
เอกสารประกอบการเรียนการสอน 
รายวิชา  แอนิเมชนักบัการสรางสรรค (ง40202) 

บทที่ 1 รูจักกับโปรแกรม Flash 8 

สาระสําคัญ 
โปรแกรม Flash  เปนโปรแกรมที่มีประสิทธิภาพสูงในการสรางภาพเคลื่อนไหว การทํา 

เว็บไซต การทําการตูน การนําเสนอผลงาน ดวยเหตุที่ไฟลที่ไดจากการใชโปรแกรม Flash มีขนาดเล็ก 
ทําใหใชเวลาในการโหลดมาแสดงผลไมนาน จึงเปนเหตุที่ทําใหโปรแกรมนี้มีคนนิยมใชกันมาก 
โดยเฉพาะในหมูคนทําเว็บไซต 

จุดประสงคการเรียนรู 
จุดประสงคปลายทาง 
1.  นักเรยีนทราบเกีย่วกับรายละเอยีดของวิชา แอนิเมชันกบัการสรางสรรค เกี่ยวกบัเนือ้หา ที่ 

เรียน การวัดและประเมินผล รวมไปถึงรายละเอียดการทาํโครงงาน 
2.  นักเรียนสามารถใชเครือ่งมอื, องคประกอบตาง ๆ ของโปรแกรม Flash 8 ในการสราง 

ภาพเคลือ่นไหวขัน้พื้นฐานได 
3.  นักเรียนสามารถนาํความรูไปใชในการทําโครงงานได 
4.  นักเรียนมีความรู และเกิดทกัษะดานการจดัการขอมูล และการเลอืกใชซอฟตแวรใหเหมาะ 

กับงาน 
จุดประสงคนาํทาง 
1.  นักเรียนรับทราบเกี่ยวกับรายละเอียดของวิชาแอนิเมชันกับการสรางสรรค 
2.  นักเรยีนสามารถอธิบายลกัษณะโครงสราง สวนประกอบของโปรแกรม Flash 8ได 
3.  นักเรียนบอกขัน้ตอนการสรางภาพเคลือ่นไหวดวยโปรแกรม Flash 8 ได 
4.  นักเรียนสามารถสรางภาพเคลือ่นไหวดวยโปรแกรม Flash ได 

สาระการเรียนรู 
โปรแกรม Flash เปนโปรแกรมที่มีความสามารถในการสรางภาพเคลื่อนไหว (Animation)
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เปนผลิตภัณฑของบริษัท Macromedia (ชื่อเต็มคือMacromedia Flash) ซึ่งไดพัฒนาปรับปรุงเครื่องมือ 
ตาง ๆ ใหมีความสามารถใชงานไดสะดวก สามารถใชในการโตตอบ (Interactive) กับผูใชซึ่งอาศัยการ 
สรางรูปภาพโดยใชลายเสน ผูใชสามารถนําไฟลภาพที่มีอยูเขามาใชงานได รวมถึงสามารถควบคุมการ 
ทํางานโดยใชคําสั่งควบคุม (Action Script) เพื่อใหโปรแกรม Flash ทํางานแสดงผลตามท่ีเราตองการ 

ไฟลที่สรางดวยโปรแกรม Flash จะมีขนาดเล็กมากเมื่อเทียบกับไฟลมัลติมีเดยีประเภทอืน่ ทัง้นี้ 
เปนเพราะรูปแบบการเก็บรายละเอียดของรูปที่เปนแบบลายเสน  ในขณะที่โปรแกรมอื่นๆ จะเก็บ 
รายละเอียดของรูปเปนแบบพิกเซล (Pixels) 

สัญลักษณของโปรแกรม  Flash 8 

ความตองการระบบของ โปรแกรม  Flash 8 
1.  ระบบปฏิบัติการ Microsoft Window 2000/XP 
2.  เครื่องคอมพิวเตอรท่ีใชประมวลผล Pentium III 800 MHz ขึ้นไป 
3.  มีหนวยความจาํตั้งแต 256 MB ขึ้นไป 
4.  พื้นที่วางในฮารดดสิกอยางนอย 710 MB 
5.  ความละเอียดของจอภาพทีใ่ชแสดงผล 1024 x 768 Pixel หรือสูงกวา 
6.  การดจอแสดงความละเอียดสี 16 Bit  เปนอยางนอย 
7.  ไดรฟ CD-ROM สําหรับติดตั้งโปรแกรม หรือบนัทึกขอมลูลงในแผนซีดี 
8.  ชุดมัลติมีเดยี เชน การดเสยีง, ลาํโพง, ไมโครโฟน 

ขั้นตอนการเปดโปรแกรม  Flash 8 เพื่อใชงาน 
การเปดโปรแกรม Flash 8 เพื่อใชงานทาํไดดังนี้ 
1.  คลกิที่ปุม Start 
2.  คลกิ All Programs 
3.  เลือก Macromedia 
4.  เลือก Macromedia Flash 8
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คําสั่งทีใ่ช  คลกิ  Start� All Program�Macromedia �  Macromedia Flash 8 

ขั้นตอนการปดโปรแกรม  Flash 8 
เมื่อตองการเลิกทาํงานหรอืปดโปรแกรม Macromedia Flash 8 ใหทํา 3 วิธี ดังนี้ 
1.  คลกิที่ปุม  ตรงมุมขวาบนของหนาตางโปรแกรม 

2.  หรือ ไปที่เมนูบารคลกิเลอืกคาํสั่ง  File� Exit 
3.  หรือ ใชคียลัด Ctrl + Q 
ทั้ง 3 วิธี ถายังไมไดบนัทึกงาน จะขึ้นหนาตางแจงเตอืนใหบันทึก (Save) งานกอน ดังรูป 

คลกิ Yes ถาตองการบันทกึ 
คลกิ No ถาไมตองการบนัทกึ 
คลกิ Cancel ถาตองการยกเลกิคําสั่ง Close 

คลกิ ปุม Close
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สวนประกอบของโปรแกรม  Flash 8 
1.  เมื่อเปดโปรแกรม Flash 8 เพื่อทาํงาน จะพบหนาจอใหเลอืกดังนี้ 

2.  คลกิเลอืก Flash Document (เริ่มสรางงานใหม) จะพบหนาจอการทาํงานหลักของ 
โปรแกรมดังรูปขางลางนี้ 

เปดงานเกา 

สรางงานใหม 
สรางงานใหม 
จากตนแบบ 

Tools  Title Bar 

Stage 

คลกิเลอืกสวนของการแนะนําโปรแกรม Flash  คลกิเพื่อดาวนโหลดโปรแกรมหรอืดูขอมูล 

Menu Bar  Timeline 

Panel 

Properties 

Layer
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แถบชือ่ (Title Bar) 
สวนที่แสดงช่ือโปรแกรม ช่ือแฟมที่กําลังใชงานอยู 

ปุมยอหนาตาง (Minimize)  ปุมขยาย (Maximize)  ปุมปด (Close) 

แถบเมนู (Menu Bar) 
สวนทีแ่สดงคาํสั่งตาง ๆ ทีใ่ชในการสรางงาน การจดัการแฟม รวมถึงคาํสั่งพื้นฐานตาง ๆ 

ไดแก File, Edit, View, Insert, Modify, Text, Command, Control, Window และ Help 

คําส่ัง  คําอธิบาย 
File  เมนูคาํสั่งที่เกี่ยวกับการจัดการไฟลทั้งหมด เชน การเปด, ปด, บันทึก, การปด 

โปรแกรม, การนาํไฟลอื่นเขามา และการแปลงไฟลเพือ่ออกไปใชงาน 
Edit  เมนูคาํสั่งที่เกี่ยวกับการจัดการแกไข การจดัการวัตถุ เชน Undo, Redo, Cut, Copy, 

Paste, Find Next, Find and Replace เปนตน 
View  เมนูคาํสั่งที่เกี่ยวกับการแสดงการมองวัตถุ ในรูปแบบตาง ๆ เชน Goto, Zoom in, 

Zoom out เปนตน 
Insert  เมนูคาํสั่งที่เกี่ยวกับการเพ่ิมเติมหรือแทรก คาํสั่งเปนสวนสาํคญัที่ชวยในการทาํ 

ภาพเคลือ่นไหว เชน Timeline, New Symbol เปนตน 
Modify  เปนเมนูคาํสั่งที่เกี่ยวกับการทาํใหวัตถุมีคณุสมบตัิใหม เปนตน 
Text  เปนเมนูคาํสั่งที่เกี่ยวกับการจดัการตัวอักษร เชน Font, Size, Style เปนตน 
Commands  เมนูคาํสั่งที่เกี่ยวกับการจัดการคาํสั่ง เชน ใชคาํสั่งเพิ่มเติม การสั่งใหคาํสั่งทาํงาน 
Control  เมนูคาํสั่งที่เกี่ยวกับการควบคุมการแสดงของช้ินงานที่เราสรางขึน้ เชน Play, Stop, 

Rewind, Forward, Backward เปนตน 
Window  เปนเมนูคาํสั่งที่เกี่ยวกับการแสดงหนาตางควบคุมตาง ๆ เชน Toolbars, Timeline, 

Tools เปนตน 
Help  เมนูคาํสั่งที่เกี่ยวกับการใหความชวยเหลอื ซึ่งอธิบายการใชงานโปรแกรม
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แถบเครือ่งมือ (Toolbars) 
แถบเครือ่งมือ ประกอบดวยเครื่องมอืมาตรฐานสาํหรับการจัดการกับแฟม และคาํสั่งบางอยาง 

ที่ตองใชบอย เพื่อความสะดวกในการเรียกใชงาน 
คําสั่งทีใ่ช เปด / ปด  :  Window � Toolbars �Main 

เครื่องมือ  คําอธิบาย 
การเริ่มสรางงานใหม 
การเปดไฟลงานเดิม 
การบันทึกไฟลงาน 
การสั่งพิมพงาน 
การตัดหรือลบวตัถุ เพือ่จะนาํไปวางทีอ่ื่น 
การคดัลอกวัตถุ เพือ่จะนาํไปวางทีอ่ื่น 
การวางวัตถุที่ได Cut หรือ Copy มาวาง 
การยกเลกิการทํางาน ยอนไป 1 ขั้นตอน 
การสั่งทาํซ้าํ คาํสั่งทีย่กเลิกไปแลว ยอนไป 1 ขั้นตอน 
การสั่งใหวตัถดุึงดูด เมือ่เขาใกลกัน 
การทาํใหวัตถุมีความโคงมน 
การทาํใหวัตถุดแูข็งขึ้น 
การหมุนวตัถุ 
การขยายและยอวัตถุ 
การจัดเรียงวัตถใุหเปนระเบียบ
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แถบแกไข (Edit Bar) 
แถบเครือ่งมือที่ใชเลือกฉากหรอื Scene ที่จะทํางาน 
คําสั่งทีใ่ชเปด / ปด  :  Window � Toolbars� Edit Bar 

ปุมขยายขนาด (Zoom) 
เปนปุมควบคุมท่ีทาํหนาที่ในการกาํหนดขนาดของมุมมองของภาพบนเวทีหรอื (Stage) 

เวที (Stage) 
พื้นที่วาง ๆ สาํหรับการสรางภาพเคลือ่นไหว (Animation) โดยสามารถยอขยายหรอืกาํหนด 

ขนาดของเวที (Stage) ไดตามตองการ สวนบริเวณพืน้ที่สีเทาจะเรียกวา Work Area ไวสาํหรับจัดวาง 
วัตถุพกัไวเพือ่เตรยีมที่จะนําไปใชงานบนเวที 

ชื่อฉากที่ใชงานอยู  คลิกชื่อฉาก  คลิกชื่อซิมโบล 

คลิกเลือกขนาดมุมมอง 
ของภาพบนเวทีหรือ Stage 

Show Frame การแสดงเวที (Stage) ใหใหญที่สุดเทาที่พื้นที่ 
วางของโปรแกรมจะทําไดโดยไมคํานึงถึงวาจะมีรูปเกิน 
ออกมานอกเวที (Stage) แคไหน 

Show All การแสดงเวที (Stage) ใหเห็นรูปหรือวัตถุทั้งหมด 
แมจะอยูนอกเวที (Stage)



8 

. 

ปุมควบคุมการแสดงผล (Controller) 
เครื่องมือสาํหรับควบคุมการแสดงผล 
คําสั่งทีใ่ชเปด / ปด  :  Window � Toolbars� Controller 

ปุมควบคุม  คําอธิบาย 
ใหหยุดการแสดงผล 
ใหกลับไปเริ่มตนใหม 
ใหถอยหลังไป 1 Step 
ใหแสดงผล 
ใหเดินหนาไป 1 Step 
ใหไปยังจุดจบการแสดงผล 

Timeline 
Timeline คือ เครือ่งมือหนึ่งของ Flash ที่ชวยในการกํากับเวลาในการแสดงภาพเคลือ่นไหว 

โดยมี Playhead เปนตัววิ่งผานแตละ Frame ใน Timeline เพื่อแสดงภาพท่ีใสไวใน Frame นั้น ๆ
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คําสั่งทีใ่ช  เปด / ปด  :  Window� Timeline 

ภาพแสดงสวนประกอบของ Timeline 

Playhead 
Playhead ทําหนาที่คลายหัวอานเครื่องวีดีโอเทปที่วิ่งบน Timeline มีลักษณะเปนเสนสีแดงวิ่ง 

ผานแตละ Frame เพื่อแสดงวัตถุที่อยูใน Frame นั้นออกมาบนเวที (Stage) โดย Playhead จะทาํงาน สมัพนัธ 
กับเวลาและแสดงภาพออกมาบนเวที (Stage) อยางรวดเร็วทําใหดูเหมือนภาพนั้นเคลื่อนไหวได 

Frame 
Frame มีลักษณะเปนชองเล็กที่เรียงกันเปนแถวยาว ทําหนาที่บรรจุภาพและเสียงที่จัดวางบน 

Stage เราจึงตองจัดเรียงเรื่องราวบน Frame เพื่อแสดงออกเปน Flash movie โดยแตละ Frame จะถูก 
แสดงเมื่อมีการผานของ Playhead 

Playhead 

Frame 

เลเยอร (Layer)  เฟรม (Frame) เสนเวลา (Playhead) 

คลิกเปด / ปด Timeline  หมายเลขเฟรม
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Keyframe 
Keyframe  คือ Frame  ที่มีวัตถุหรือมีการเปลี่ยนแปลงเราสามารถสังเกตได โดยจะมีจุดใน 

Frame ดังรูปนี้  หรือมีจุดที่จุดเริ่มตนของเฟรม (Frame) ในการสรางภาพเคลื่อนไหว (Animation) เรา 
จะตองกําหนด Keyframe ในตําแหนงตางๆ และกําหนดรายละเอียดของแตละ Keyframe ใหเหมาะสม 
กับงาน ภาพเคลื่อนไหวที่ไดจึงจะมีผลลัพธตามท่ีเราตองการ 

เลเยอร (Layer) 
เลเยอร (Layer) เปนสวนสาํคัญในการสรางภาพเคลือ่นไหว เปรียบเสมอืนการนาํแผนใส 

หลายๆ แผนมาวางซอนกนั เชน แผนใสแผนที่ 1 เปนรูปววิ แผนใสแผนที่ 2 เปนรูปนางเอก แผนใส 
แผนที่ 3 เปนรูปพระเอก  เมือ่ตองการใหนางเอกเคลือ่นที่ ก็จัดการเฉพาะแผนที่ 2 หรือตองการให 
พระเอกเคลือ่นที่ก็จัดการเฉพาะแผนที่ 3 แตถาตองการใหทั้งพระเอกและนางเอกเคลื่อนที่ไปพรอมกนั 
เราก็ตองจัดการทั้งแผนใสแผนที่ 2 และแผนที่ 3 พรอมๆ กนัเลย 

กลองเครื่องมือ (ToolBox) 
เปนสวนที่รวบรวมเคร่ืองมอืชนิดตาง ๆ ทีใ่ชในการสราง เลือก ปรับแตง และแกไขวตัถุทีอ่ยู 

ในมูฟวี่ โดยแบงออกเปน 4 กลุมยอยดังนี้ 
1.  กลุมเครื่องมือทีใ่ชสราง วาดภาพ แกไข และลงสี 
2.  กลุมเครื่องมือทีใ่ชกาํหนดมุมมอง ยอ/ขยาย และเลือ่นหนาจอ 
3.  กลุมเครื่องมือทีใ่ชกาํหนดสีพื้นและเสน 
4.  กลุมเครื่องมือทีใ่ชกาํหนดคุณสมบัติเพิ่มเติมของเครื่องมอืตาง ๆ 

KeyFrame 

เลเยอร
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พาเนล (Panel) 
เปนกรอบหนาตางยอย ๆ ที่บรรจุคาํสั่งและเครือ่งมือในการจัดการ ตรวจสอบคา และปรับแตง 

องคประกอบตาง ๆ ในมูฟวี่ ไมวาจะเปนเฟรม, ซิมโบล, ตวัอกัษร, และออบเจ็คอื่น ๆ  เครื่องมอืเหลานี้ 
จะถกูเก็บไวเปนหมวดหมู เชน พาเนล Color ประกอบดวย Color Mixer ใชเพื่อเลอืกสอีอบเจ็ค พาเนล 
Library ใชเก็บซิมโบล เปนตน 

คําสั่งทีใ่ช  เปด / ปด พาเนล  :  Window �  ชื่อพาเนล (หรือช่ือแท็บ) 

กลุมเครื่องมือที่ใชสราง วาดภาพ แกไข และลงสี 

กลุมเครื่องมือที่ใชกําหนดสีพื้นและเสน 

กลุมเคร่ืองมือที่ใชกําหนดมุมมอง ยอ/ขยาย และเลื่อนหนาจอ 

กลุมเคร่ืองมือที่ใชกําหนดคุณสมบัติเพิ่มเติมของเครื่องมือตาง ๆ 

พาเนลที่ชวยในการผสมสี ซึ่งใช Mode RGB 
สามารถเลือกสีที่ตองการได
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การซอนและแสดงพาเนลทั้งหมด 
เมื่อตองการทีจ่ะซอนพาเนล เพื่อใหมีขนาดพื้นที่ทาํงานเพิ่มมากขึ้น 
คําสั่งทีใ่ช  เปด / ปด  :  Window�  Hide Panels 

คําสั่ง ซอน Panel    Window� Hide Panels หรือ กดปุม F4 

พาเนล 

พาเนลตาง ๆ ถูกซอนไวตามที่ตองการ
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Property Inspector 
เปนสวนที่ใชกาํหนดคาคณุสมบัติเฉพาะของวัตถุ (Object) ตาง ๆ คาใน Property จะ 

เปลี่ยนแปลงไปตามวตัถุ (Object) ที่เลือกโดยปกติจะแสดงอยูลางสดุของหนาตาง 
คําสั่งทีใ่ช  เปด / ปด  :  เลือก Window� Properties� Properties  หรือ 

กดคยีลดั Ctrl+F3 

การวัดตําแหนงของวัตถุ (Object) 
ไมบรรทัด (Ruler) 

เมื่อคลิกเครื่องมือ Text Properties จะเปลี่ยนเปนคณุสมบตัขิองตวัหนังสอื 

เมื่อเลอืกเครือ่งมือ Oval จะเปนการกาํหนดคุณสมบัตสิแีละเสนของรูปวงกลม 

เมื่อคลิกที่เวที (Stage) หรือ Work area จะเปนการกาํหนดคณุสมบัติของเวที (Stage)
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ไมบรรทัดเปนเครือ่งมอืวดัตาํแหนงของวัตถุ โดยจะแสดงอยูดานบนและดานขางของ Work 
area เมื่อมีการลากวัตถุมาวางบนเวทีหรอืตาํแหนงตาง ๆ จะปรากฏเสนวัดตาํแหนงบนเสนไมบรรทัด 
วิธกีารเรียกใชคาํสั่งทาํไดดังนี้ 

คําสั่งทีใ่ช  เปด / ปด  :  View�  Rulers 

เสนกรดิ (Grid) 
เสนกริด (Grid)  คือเสนตารางที่ชวยใหการจัดวางตาํแหนงของวัตถุใหเปนไปอยางแมนยาํ 

เนื่องจากวตัถจุะยึดตดิเขากับเสนกริดโดยอัตโนมัติ 
คําสั่งทีใ่ช  เปด / ปด  :  View�  Grid  �  Show Grid 

ไมบรรทัด
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เสนไกด (Guides) 
เสนที่ชวยกาํหนดระยะในการวางตาํแหนงของวตัถุ การทํางานคลายเสนกรดิ (Grid) แตเสน 

ไกด (Guides) สามารถลากมาวางในตําแหนงที่เราตองการไดเองทั้งในแนวตั้งและแนวนอน 
การเปด / ปด เสนไกด ใหเลอืกคาํสั่ง  View� Guides� Show Guides 
การลอ็คเสนไกด ใหเลอืกคาํสั่ง  View� Guides� Lock Guides 
การลบเสนไกดทั้งหมด ใหเลือกคาํสั่ง  View� Guides� Clear Guides 
การลบเสนไกดทลีะเสน ใหคลิกลากเสนไกดออกนอกเวที (Stage) 

คลกิView�  Grid  �  Show Grid 

View� Guides� Show Guides
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หลักการทํางานของโปรแกรม Flash 
การใชโปรแกรม Flash ในการสรางชิ้นงานมีหลกัดังนี้ 
1.  สรางช้ินงานดวยโปรแกรม Flash หรือนาํเขาแฟมขอมลูจากภายนอกเขามาใช 
2.  ทําการแปลงวัตถุนั้นเปน Symbol ซึ่งเปนลกัษณะที่ โปรแกรม Flash สามารถนาํไปทําเปน 

ภาพเคลือ่นไหว (Animation)ได 
3.  เปนขั้นตอนทีจ่ะทาํ Symbol ใหเปนภาพเคลือ่นไหว ขั้นตอนนี้สามารถใสเสียง หรอืคาํสั่ง 

เพิ่มเติมลงไปได 
4.  ทําการแปลงไฟลสาํหรับเผยแพร 

นามสกุลของ Flash 
เมื่อสรางช้ินงานดวยโปรแกรม Flash เสร็จเรียบรอยแลว โปรแกรม Flash จัดเก็บช้ินงานทีส่ราง 

ขึ้นเปน 2 ไฟล คอื 
1.  ไฟลที่นามสกลุ .fla คือไฟลที่ไดจากการสรางช้ินงานใน Flash ที่เกิดจากการจดัเก็บแฟม 

ตนฉบับ ซึ่งสามารถนาํมาปรับปรุงแกไขได 
(*. fla ยอมาจาก Flash Movie) 

2.  ไฟลที่นามสกุล .swf คือไฟลที่สรางขึ้นหลังจากการแสดงผลออกมา เราสามารถ Double 
Click ดูผลการแสดงได โดยไมตองเปดโปรแกรม Flash 
(*.swf  ยอมาจาก Shockwave Flash) 

เสนไกดแนวตั้งและแนวนอน
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นอกจากนั้นเมือ่เราสั่งใหโปรแกรม Flash ทําการ Publish หรือเผยแพรงานออกมาบนเว็บ จะได 
ไฟลที่มีนามสกลุ 2 ชนดิ คอื ไฟลที่นามสกลุ .html กับ ไฟลที่นามสกลุ .swf ซึ่งไฟล .html จะเรียกไฟล 
.swf ขึ้นมาแสดงบนหนาเว็บ 

ขั้นตอนการสรางภาพเคลื่อนไหว (Animation) 
1.  การวางโครงเรือ่งช้ินงาน 
2.  การเตรียมองคประกอบช้ินงาน 
3.  การสรางช้ินงานและทดสอบการทาํงาน 
4.  การแปลงไฟลเปนชิน้งานสาํหรับการเผยแพร 

ตัวอยางขั้นตอนการสรางภาพเคลื่อนไหว 

ขั้นตอนการสรางภาพเคลื่อนไหว 

1. การวางโครงเรื่องชิ้นงาน 

2.  การจัดเตรยีมองคประกอบ 

3. การสรางชิ้นงานและทดสอบการ 

4. การแปลงไฟลเปนชิ้นงานสําหรับการ
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ใบงานที่ 1.1 เรื่อง รูจกักับโปรแกรม Flash 8 
รายวิชา  แอนิเมชนักบัการสรางสรรค (ง40202) 

ใชคูกับ แผนการจัดการเรียนรู หนวยที่ 1 

กิจกรรมท่ี 1 
จงอธิบายสวนประกอบตางๆ ของโปแกรม Macromedia Flash 

1.  Stage  คือ  เปนพื้นที่วาง ๆ สาํหรับการสรางภาพเคลื่อนไหว (Animation) 
2.  Panel  คือ  หนาตางยอยท่ีใชสาํหรับกาํหนดคาคุณสมบัติของเครื่องมือตาง ๆ 
3.  Timeline คือ  เปนสวนที่ใชกาํหนดเวลาในการสรางภาพเคลือ่นไหว (Animation) 

กิจกรรมท่ี 2 
ใหนักเรยีนเติมขอความท่ีแสดงถึงการใชงานสําหรับกรอบสี่เหลี่ยมทีล่อมรอบสวนนัน้ๆ 

1.  กรอบหมายเลข  u  ใชสาํหรับ เมื่อผูใชเปดไฟลเกามาแกไข 
2.  กรอบหมายเลข  ใชสาํหรับ เม่ือผูใชตองการสรางไฟลใหม 
3.  กรอบหมายเลข  ใชสาํหรับ เม่ือผูใชตองการสรางไฟลจากเทมเพลต 

u 

v 
w 

v 

w
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เฉลยใบงานที่ 1.1 เรื่อง รูจกักับโปรแกรม Flash 8 
รายวิชา  แอนิเมชนักบัการสรางสรรค (ง40202) 

ใชคูกับ แผนการจัดการเรียนรู หนวยที่ 1 

กิจกรรมท่ี 1 
จงอธิบายสวนประกอบตางๆ ของโปแกรม Macromedia Flash 

1.  Stage  คือ  เปนพื้นที่วาง ๆ สาํหรับการสรางภาพเคลื่อนไหว (Animation) 
2.  Panel  คือ  หนาตางยอยท่ีใชสาํหรับกาํหนดคาคุณสมบัติของเครื่องมือตาง ๆ 
3.  Timeline คือ  เปนสวนทีใ่ชกาํหนดเวลาในการสรางภาพเคลือ่นไหว (Animation) 

กิจกรรมท่ี 2 
ใหนักเรยีนเติมขอความท่ีแสดงถึงการใชงานสําหรับกรอบสี่เหลี่ยมทีล่อมรอบสวนนัน้ๆ 

1.  กรอบหมายเลข  u  ใชสาํหรับ เมื่อผูใชเปดไฟลเกามาแกไข 
2.  กรอบหมายเลข  ใชสาํหรับ เม่ือผูใชตองการสรางไฟลใหม 
3.  กรอบหมายเลข  ใชสาํหรับ เม่ือผูใชตองการสรางไฟลจากเทมเพลต 

u 

v 
w 

v 

w
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ใบงานที่ 1.2 เรื่อง รูจกักับโปรแกรม Flash 8 
รายวิชา  แอนิเมชนักบัการสรางสรรค (ง40202) 

ใชคูกับ แผนการจัดการเรียนรู หนวยที่ 1 

กิจกรรมท่ี 1  ใหเติมขอความทีถู่กตองและเหมาะสมลงในชองวาง 

คําสั่งเปด / ปด กลองเคร่ืองมือ  Window > Tools  หรือกดคียลัด Ctrl + F2 
•  กลุมคาํสั่ง Selection and Edit ใชเกี่ยวกับ  การเลอืก การวาด และการตกแตง 
•  กลุมคาํสั่ง View ใชเกี่ยวกับ  มุมมองภาพในรูปแบบตางๆ 
•  กลุมคาํสั่ง Color ใชเกี่ยวกับ  การเลือกสีใหกับเสนและสีพืน้ 
•  กลุมคาํสั่ง Options  จะแสดง  คาํสั่งเพิ่มเติม ของแตละคาํสัง่ที่เราเลือกใช
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เฉลยใบงานที่ 1.2 เรื่อง รูจกักับโปรแกรม Flash 8 
รายวิชา  แอนิเมชนักบัการสรางสรรค (ง40202) 

ใชคูกับ แผนการจัดการเรียนรู หนวยที่ 1 

กิจกรรมท่ี 1  ใหเติมขอความทีถู่กตองและเหมาะสมลงในชองวาง 

คําสั่งเปด / ปด กลองเคร่ืองมือ  Window� Tools  หรือกดคียลัด Ctrl + F2 

•  กลุมคาํสั่ง Selection and Edit ใชเกี่ยวกับ  การเลอืก การวาด และการตกแตง 
•  กลุมคาํสั่ง View ใชเกี่ยวกับ  มุมมองภาพในรูปแบบตางๆ 
•  กลุมคาํสั่ง Color ใชเกี่ยวกับ  การเลือกสีใหกับเสนและสีพืน้ 
•  กลุมคาํสั่ง Options  จะแสดง  คาํสั่งเพิ่มเติม ของแตละคาํสัง่ที่เราเลือกใช


