
 
 

ชื่อเร่ือง :  การพัฒนาหลักสูตรรายบุคคลร่วมกับเทคโนโลยี AR เรื่อง IT for Life : ไอทีเพื่อชีวิต 

  เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

ชื่อผู้ศึกษา :  นายสุบรรณ  สีลารัตน์ 

ปีที่ศึกษาส าเร็จ : 2561 

 

บทคัดย่อ 
 

 

การศึกษาครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์ 1)เพื่อศึกษาข้อมูลพื้นฐานท่ีจ าเป็นในการพัฒนาหลักสูตร

รายบุคคลร่วมกับเทคโนโลยี AR เรื่อง IT for Life : ไอทีเพื่อชีวิต เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ใน

ศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 2)เพื่อออกแบบและพัฒนาหลักสูตรรายบุคคล

ร่วมกับเทคโนโลยี AR เรื่อง IT for Life : ไอทีเพื่อชีวิต เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 3)เพื่อทดลองใช้หลักสูตรรายบุคคลร่วมกับเทคโนโลยี AR เรื่อง 

IT for Life : ไอทีเพื่อชีวิต เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ ในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 2 4)เพื่อประเมินและปรับปรุงหลักสูตรรายบุคคลร่วมกับเทคโนโลยี AR เรื่อง IT for 

Life : ไอทีเพื่อชีวิต เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษา ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลศรีบุณยานุสสรณ์ 

เทศบาลเมืองกระทุ่มแบน จังหวัดสมุทรสาคร ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 25 คน โดย

ใช้การเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาประกอบด้วย แบบสอบถาม 

แบบสัมภาษณ์ ประเด็นการสนทนากลุ่ม แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบสอบถามความ

พึงพอใจ และหลักสูตรรายบุคคลร่วมกับเทคโนโลยี AR เรื่อง IT for Life : ไอทีเพื่อชีวิต เก็บรวบรวม

ข้อมูลโดยผู้ศึกษาด าเนินการด้วยตนเอง สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ (%) ค่าเฉล่ีย (X̅) 

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และค่าสถิติที (t-test)  

ผลการศึกษาพบว่า 

1. ผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐานท่ีจ าเป็นในการพัฒนาหลักสูตรรายบุคคลร่วมกับเทคโนโลยี AR 

เรื่อง IT for Life : ไอทีเพื่อชีวิต เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 2 พบว่า นกัเรียนและผู้ท่ีเกีย่วขอ้ง มีความคิดเห็นสอดคล้องกัน โดยมีความต้องการให้ 



 
 

นักเรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับโปรแกรมหรือ Application หรือเทคโนโลยีใหม่ ๆ เพื่อน าความรู้ไป

ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ และให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนการสอน มีอิสระใน 

การเรียนรู้ สามารถเรียนรู้ได้จากทุกสถานท่ี สามารถเรียนรู้ด้วยโทรศัพท์มือถือ สามารถแสวงหา

ความรู้และลงมือปฏิบัติงานด้วยตนเอง เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนเกิดทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 

2. ผลการออกแบบและพัฒนาหลักสูตรรายบุคคลร่วมกับเทคโนโลยี AR เรื่อง IT for Life : 

ไอทีเพื่อชีวิต เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 พบว่า 

การพัฒนาหลักสูตรมีองค์ประกอบ ได้แก่ หลักการและเหตุผล จุดมุ่งหมายของรายวิชา ค าอธิบาย

รายวิชา ผลการเรียนรู้ โครงสร้างรายวิชา กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ การวัด

และประเมินผลการเรียนรู้ โดยพัฒนาร่วมกับหนังสือ AR และแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง IT for Life 

: ไอทีเพื่อชีวิต 

3. ผลการทดลองใช้หลักสูตรรายบุคคลร่วมกับเทคโนโลยี AR เรื่อง IT for Life : ไอทีเพื่อ

ชีวิต เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2  พบว่า 

หลักสูตรท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.97/80.80 และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง

เรียนสูงกว่าก่อนเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

4. ผลการประเมินและปรับปรุงหลักสูตรรายบุคคลร่วมกับเทคโนโลยี AR เรื่อง IT for Life 

: ไอทีเพื่อชีวิต เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยหลักสูตรรายบุคคลร่วมกับเทคโนโลยี AR เรื่อง IT for 

Life : ไอทีเพื่อชีวิต เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

โดยรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 


	บทคัดย่อ

