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- การพฒันาลาํดบัขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหา 

- ทดสอบลาํดบัขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหา 

  

3-4 

2. การเขียนผงังาน 

- ความหมายและประโยชน์ของผงังาน 

- สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการเขียนผงังาน 

- หลกัในการเขียนผงังาน 

  

5-6 

3. ลกัษณะผงังานโครงสร้าง 

- ผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบลาํดบั 

- ผงังานโครงสร้างของการทาํงานแบบการเลือกทาํ 

- ผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบทาํซํ้ า 

  

7-9 

4. การพฒันาขั้นตอนการทาํงานแบบลาํดบั 

- ความสัมพนัธ์ระหวา่งผงังาน การลาํดบัขั้นตอนการ

ทาํในลกัษณะของขอ้ความ และคาํสั่งเทียม 

- การพฒันา การลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะ

ของขอ้ความ และคาํสั่งเทียมจากผงังาน 

 

  

10 

 

สอบกลางภาค 

 

 

  



 

สัปดาห์ที่ เร่ือง ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ

11 

5. การพฒันาขั้นตอนการทาํงานแบบเลือกทาํ 

- การพฒันาการลาํดบัขั้นตอน การทาํงานแบบเลือก

ทาํ จากผงังาน 

- การปรับโครงสร้างผงังานการเลือกทาํ 

- การพฒันาจากลาํดบัขั้นตอนการทาํงานแบบเลือก

ทาํเป็นคาํสั่งเทียม 

  

12-13 

6. การพฒันาขั้นตอนการทาํงานแบบการทาํงานซํ้ า 

- การพฒันาขั้นตอนการทาํงานจากโครงสร้างผงังาน

การทาํซํ้ า ลกัษณะทาํในขณะท่ี 

- การปรับโครงสร้างผงังานการทาํซํ้ า 

- การพฒันาคาํสั่งเทียมจากลาํดบัขั้นตอนการทาํซํ้ า 

ลกัษณะทาํในขณะท่ี 

- การพฒันาขั้นตอนการทาํงานจากโครงสร้างผงังาน

การทาํซํ้ า ลกัษณะทาํจนกระทัง่ 

- การพฒันาคาํสั่งเทียมจากลาํดบัขั้นตอนการทาํซํ้ า 

ลกัษณะ ทาํจนกระทัง่ 

  

14-15 

7. การเขียนโปรแกรมภาษาซี 

- แนะนาํโปรแกรมภาษาซี 

- ขั้นตอนการใชง้านโปรแกรมภาษาซี 

- รายละเอียดของเมนูการใชง้าน 

- โครงสร้างของโปรแกรม 

- การกาํหนดตวัแปร 

- คาํสงวน 

- ชนิดของขอ้มูล 

- ฟังกช์ัน่ของภาษาซี 

- ตวัดาํเนินการและนิพจน์ทางคณิตศาสตร์ 

  

16-17 

8. การเขียนโปรแกรมโดยใชค้าํสั่งเบ้ืองตน้ 

- คาํสั่งในการรับขอ้มูล 

- คาํสั่งในการแสดงผลขอ้มูล 

- การใชฟั้งกช์ัน่ตรวจสอบเง่ือนไข 

- การใชฟั้งกช์ัน่วนรอบการทาํงาน 

  



 

สัปดาห์ที่ เร่ือง ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ

 
- การใชต้วัแปรอาเรย ์

- การใชพ้อยน์เตอร์ 
  

18 

9. ฟังกช์ัน่ 

- ฟังกช์ัน่แบบไม่มีการส่งผา่นค่าพารามิเตอร์ 

- ฟังกช์ัน่แบบส่งผา่นค่าพารามิเตอร์ทางเดียว 

- ฟังกช์ัน่แบบส่งผา่นค่าพารามิเตอร์ไปกลบั 

  

19 

10. ไฟล ์

- การจดัการไฟล์ 

- การเปิดและปิดไฟล์ 

- การดาํเนินการกบัไฟล ์

  

20 

 

 

สอบปลายภาค 

 

 

  

 



1 

 

หน่วยการเรียนรู้ที ่1    

 การพฒันาและการแก้ปัญหาโปรแกรม 
 

 

สาระการเรียนรู้ 

1. การทาํความเขา้ใจกบัปัญหา 

2. การพิจารณาลกัษณะของขอ้มูลเขา้ และขอ้มูลออก 

3. การทดลองแกไ้ขปัญหาดว้ยตนเอง 

4. การพฒันาลาํดบัขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหา 

5. ทดสอบลาํดบัข้ึนตอนวธีิการแกปั้ญหา 

 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

1. สามารถทาํความเขา้ใจกบัปัญหาได ้

2. สามารถพิจารณาลกัษณะของขอ้มูลเขา้และขอ้มูลออกได ้

3. สามารถทดลองแกไ้ขปัญหาดว้ยตนเองได ้

4. สามารถจะทาํการพฒันาลาํดบัขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหาได ้

5. สามารถบอกลาํดบัขั้นตอนวิธีการแกปั้ญหาได ้

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ทาํความเขา้ใจกบัปัญหาได ้

2. บอกขั้นตอนในการแกปั้ญหาได ้

3. บอกความหมายของลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ  (Algorithm) ได ้

4. อธิบายความหมายของคาํสั่งเทียม (Pseudo Code)ได ้

5. บอกวธีิการในการพฒันาลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความได ้

6. บอกวธีิการทดสอบลาํดบัขั้นตอนการทาํงานท่ีพฒันาข้ึนมาได ้

7. เขียนขั้นตอนแนวทางการแกปั้ญหาได ้
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หน่วยการเรียนรู้ที ่1    

การพฒันาและการแก้ปัญหาโปรแกรม 
 

 

 

แผนภูมิความคิดรวบยอด

บทนำ

การทำความเข้าใจกับปัญหา

การพิจารณาลักษณะของข้อมูลเข้าและข้อมูลออก

การทดลองแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง

การพัฒนาลำดับขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหา

ทดสอบลำดับขั้นตอนวิธีที่การแก้ปัญหา

การพัฒนาและการแก้ไขปัญหาโปรแกรม
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หน่วยการเรียนรู้ที ่1 

การพฒันาและการแก้ปัญหาโปรแกรม 

 

บทนํา 

 

 คอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือช่วยอาํนวยความสะดวกในกบัมนุษยใ์นยคุปัจจุบนั เพราะการทาํงาน

เกือบทุกดา้น ไดน้าํระบบสารสนเทศเขา้ไปใช ้  โดยนาํเอาคอมพิวเตอร์เขา้มีบทบาทเป็นอยา่งมากทั้ง

ภาครัฐและเอกชน ตวัอยา่งเช่น การคิดเงินเดือนของพนกังาน การจดัเก็บขอ้มูลต่าง ๆ ใชใ้นสถาบนั

การเงินการธนาคาร การออกแบบงานศิลปะ สินคา้คงคลงั การพิมพเ์อกสารและรายงานต่าง ๆ เป็นตน้ การ

ท่ีจะนาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์เขา้มาช่วยในงานต่าง ๆ หรือนาํเขา้ไปแกปั้ญหา ส่ิงท่ีสาํคญัท่ีสุดในการ

แกปั้ญหา คือการ เรียบเรียงลาํดบัขั้นตอน การทาํงานวา่จะทาํขั้นตอนการทาํงานใดเป็นลาํดบัแรก และทาํ

ขั้นตอนการทาํงานใดเป็นลาํดบัถดัไป จนกระทัง่ถึงขั้นตอนสุดทา้ย การเขียนโปรแกรมข้ึนมาใชง้าน 

ลกัษณะการเขียนเป็นไปตามความคิด โดยไม่ไดมี้การจดบนัทึกถึงขั้นตอนการทาํงานของโปรแกรมเป็น

เอกสารเพื่อใชอ้า้งอิง ถา้หากตอ้งการจะเปล่ียนแปลงแกไ้ขขั้นตอนการทาํงาน หรือตอ้งการจะพฒันา

โปรแกรมในอนาคต จะตอ้งเสียเวลาในการศึกษาวา่ โปรแกรมท่ีจะทาํการพฒันานั้นใชห้ลกัการหรือ

วธีิการใดในการใชค้อมพิวเตอร์มาช่วยในการแกไ้ขปัญหา ถา้โปรแกรมไม่มีความซบัซอ้นมากนกั ก็จะ

เสียเวลาในการศึกษาเพียงเล็กนอ้ยในการแกปั้ญหาในอนาคต แต่ถา้กรณีโปรแกรมมีความสลบัซบัซอ้น

มาก ก็จะตอ้งใชเ้วลามากยิง่ข้ึน ดงันั้น ผูท่ี้จะทาํการพฒันาโปรแกรมควรจะตอ้งมีการจดัทาํเอกสาร และ

คู่มือการใชง้านโปรแกรม เพื่อใชเ้ป็นเอกสารในการแกไ้ขปรับปรุงหรือพฒันาโปรแกรมต่อไป ซ่ึงจะช่วย

ทาํใหป้ระหยดัเวลาในการศึกษาถึงข้ึนตอน และวธีิการทาํงานของโปรแกรม 
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          การพฒันาและการแก้ปัญหาโปรแกรม มีข้ันตอนสําคัญดังนี้ 

 

1. การทาํความเขา้ใจกบัปัญหา    (Problem Statement) 

2. การพิจารณาลกัษณะของขอ้มูลเขแ้ละขอ้มูลออก    (Input Output Description) 

3. การทดลองแกไ้ขปัญหาดว้ยตนเอง    (Hand Example) 

4. การพฒันาลาํดบัขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหา    (Algorithm Development) 

5. การทดสอบลาํดบัขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหา    (Testing) 

 

1.

การทำความเข้าใจ

กับปัญหา

2.

การพิจารณา

ลักษณะของข้อมูล

เข้าและข้อมูลออก

3.

การทดลอง

แก้ปัญหาด้วย

ตนเอง

4.

การพัฒนาลำดับ

ขั้นตอนวิธีการ

ปัญหา

5.

การทดสอบลำดับ

ขั้นตอนวิธีการ

แก้ปัญหา
 

 

 

ภาพที ่1.1 แสดง การพฒันา และการแก้ปัญหาโปรแกรม 
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   การทาํความเข้าใจกบัปัญหา 

 

 ในการพฒันาและการแกไ้ขปัญหาโปรแกรม ขั้นตอนน้ีเป็นขั้นตอนแรก ในการท่ีจะนาํ

คอมพิวเตอร์มาช่วยในการแกปั้ญหา ในขั้นตอนน้ีจะเป็นขั้นตอนการทาํความเขา้ใจกบั โจทยปั์ญหา

วเิคราะห์ปัญหาวา่ปัญหาท่ีเกิดข้ึนนั้นคือปัญหาใด ถา้ไม่สามารถทาํความเขา้ใจกบัปัญหาท่ีจะนาํเคร่ือง

คอมพิวเตอร์เขา้ไปใชใ้นการแกไ้ขปัญหาในงานนั้นๆได ้ ก็จะไม่สามารถดาํเนินการในขั้นตอนอ่ืนต่อไป

ได ้

 

ศึกษางานที่ต้องการพัฒนาหรือแก้ไข

ศึกษาปัญหาของงาน

วิเคราะห์ปัญหาที่เกิดขึ้น

 

ภาพที ่1.2 แสดงข้ันตอนการทาํความเข้าใจกบัปัญหา 

 

   การพจิารณาลกัษณะของข้อมูลเข้าและข้อมูลออก 

 

 เม่ือทาํความเขา้ใจกบัปัญหาท่ีเกิดข้ึนแลว้ ทาํใหท้ราบวา่มีปัญหาใดเกิดข้ึน และจะใชเ้คร่ือง

คอมพิวเตอร์ มาช่วยในการแกไ้ขปัญหานั้น ขั้นตอนท่ีจะตอ้งพิจารณาต่อไปก็คือ เร่ืองของลกัษณะของ

ขอ้มูลเขา้ (Input) และลกัษณะของขอ้มูลออก (Output) วา่ขอ้มูลท่ีจะนาํเขา้หรือส่งใหเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ 

เพื่อใชใ้นการแกไ้ขปัญหา คือขอ้มูลอะไร เป็นขอ้มูลชนิดใด และเม่ือขอ้มูลผา่นการประมวลผล ดว้ยเคร่ือง

คอมพิวเตอร์ และตอ้งการให้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ทาํการส่งกลบัหลงัจากท่ีทาํการแกไ้ขปัญหาเสร็จเรียบร้อย

แลว้ คือขอ้มูลอะไร เป็นขอ้มูลชนิดใด 
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ตัวอย่าง  ตอ้งการคาํนวณหาพื้นท่ีของรูป  

 

 

 

Input OutputProcess

 
 

 

 

 

ภาพที ่1.3 แสดงลกัษณะของข้อมูลเข้า และข้อมูลออก 

 

ข้อมูล (DATA)    การประมวลผล                 สารสนเทศ (Information) 

 

1. ความยาวฐาน=ขอ้มูลชนิดตวัเลข คาํนวณหาพื้นท่ีสามเหล่ียม พื้นท่ีสามเหล่ียม 

2. ความสูง        =ขอ้มูลชนิดตวัเลข = ½ x ฐาน x สูง   = ขอ้มูลตวัเลขจาํนวนจริง 

 

 

 จากตัวอย่าง เป็นการคาํนวณหาพื้นท่ีสามเหล่ียม พิจารณาลกัษณะของขอ้มูลจากปัญหาจะได้

พบว่า 

1. กรณีการหาพื้นท่ีของรูปสามเหล่ียม มีขอ้มูลเขา้โดยมีลกัษณะดงัน้ี 

1.1.  ความยาวฐาน พิจารณาลกัษณะของขอ้มูล ชนิดของขอ้มูลเป็น ตวัเลข ท่ีเป็นเลขจาํนวนจริง 

1.2.  ความสูง         พิจารณาลกัษณะของขอ้มูล ชนิดของขอ้มูลเป็น ตวัเลข ท่ีเป็นเลขจาํนวนจริง 

 

2. การแสดงผล การหาพื้นท่ีของรูปสามเหล่ียม มีขอ้มูลออกโดยมีลกัษณะดงัน้ี 

2.1. พื้นท่ีสามเหล่ียม พิจารณาลกัษณะของขอ้มูล ชนิดของขอ้มูลเป็น ตวัเลข ท่ีเป็นเลขจาํนวนจริง 

 

ฉะนั้น จะพบวา่ ลกัษณะของขอ้มูลเขา้และขอ้มูลออก อาจจะเป็นขอ้มูลท่ีเป็นช่ือ ความสูง ความ

ยาว เป็นตน้ ชนิดของขอ้มูล เช่น อา้งอกัษรเพียง 1 ตวั กลุ่มของตวัอกัษร หรือวา่ตวัเลข ถา้เป็นตวัเลข ตอ้ง

ดูวา่ชนิดของตวัเลขนั้น เป็นตน้เลขท่ีเป็นจาํนวนเตม็ หรือวา่เป็นตวัเลขจาํนวนจริง เป็นตน้ 



7 

 

   การทดลองแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง 

 

 

 การท่ีจะนาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์มาช่วยในการแกไ้ขปัญหานั้น ส่ิงท่ีสาํคญัก็คือ ผูท่ี้จะนาํเคร่ือง

คอมพิวเตอร์มาช่วยในการแกไ้ขปัญหา จะตอ้งทราบถึงวธีิการและขั้นตอนในการแกไ้ขปัญหานั้น วา่มี

วธีิการ และขั้นตอนในการแกปั้ญหาอยา่งไรบา้ง และหลงัจากทาํการพิจารณาถึงลกัษณะขอ้มูลเขา้และ

ขอ้มูลออกเสร็จเรียบร้อยแลว้ ขั้นตอนต่อไปก็คือ ขั้นตอนในการทดลองแกไ้ขปัญหาดว้ยตนเอง 

  

 โดย จะเป็นขั้นตอนในการทดลองแกไ้ขปัญหาท่ีตอ้งการจะแกไ้ข โดยการสมมติขอ้มูลข้ึนมาแลว้

ทดลองวธีิการแกไ้ขปัญหา ถา้กรณีสามารถแกไ้ขปัญหานั้นได ้ ก็จะสามารถจะเรียบเรียงลาํดบัขั้นตอนการ

ทาํงานในการแกไ้ขปัญหานั้นใหแ้ก่เคร่ืองคอมพิวเตอร์ เพื่อท่ีจะใหเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ช่วยในการแกไ้ข

ปัญหาต่อไป แต่อยา่งไรก็ตาม ขอ้เสียของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีสาํคญัประการหน่ึงก็คือ การทาํงานต่าง ๆ 

จะข้ึนอยูก่บัคาํสั่งของมนุษย ์ และไม่สามารถคิดคน้วิธีการใหม่ๆข้ึนมาเองได ้ เพราะฉะนั้นเคร่ือง

คอมพิวเตอร์จะทาํงานตามคาํสั่งของมนุษยท่ี์สั่งงานไปยงัเคร่ืองคอมพิวเตอร์เท่านั้น 

 

 ถา้ผูท่ี้จะนาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์มาช่วยในการแกไ้ขปัญหา ยงัไม่ทราบถึงวธีิการและขั้นตอนในการ

แกไ้ขปัญหา ก็จะไม่สามารถท่ีจะนาํคอมพิวเตอร์มาช่วยในการแกไ้ขปัญหานั้นไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 

 

   การพฒันาลาํดับข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหา 

 

  

 ขั้นตอนของการพฒันาลาํดบัขั้นตอนในการแกปั้ญหา เป็นขั้นตอนท่ีสาํคญั เพราะเป็นขั้นตอนท่ี

ใชใ้นการพฒันาใหเ้ป็นโปรแกรม ภาษาคอมพิวเตอร์ไป โดยในขั้นตอนน้ีจะเป็นขั้นตอนท่ีนาํเอาขั้นตอน

ของการทดลองการแกไ้ขปัญหาดว้ยตนเอง (Hand Example) ม าทาํการเรียบเรียงลาํดบัขั้นตอนการทาํงาน

เป็นขอ้ๆ วา่จะทาํงานขั้นตอนใดก่อนหลงั เพื่อนาํไปสั่งงานใหค้อมพิวเตอร์ทาํตามลาํดบัขั้นตอนนั้นต่อไป 

   

 Algorithm คือ   การอธิบายถึงลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ      ตั้งแต่ตอนแรก 

จนถึงขั้นตอนสุดทา้ย วา่จะตอ้งทาํลาํดบัขั้นตอนในการแกไ้ขปัญหาอยา่งไรบา้ง ในส่วนของการพฒันา

ลาํดบัขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหา (Algorithm Development) นั้น สามารถแยกเป็นส่วนยอ่ยได ้3 ส่วน 
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การพัฒนาลำดับขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหา

(Algorithm Development)

อธิบายขั้นตอนการทำงานอย่าง

หยาบ (Decomposition)

คำสั่งเทียม

(Pseudo Code)

อธิบายขั้นตอนการทำงานอย่าง

ละเอียด (Refinement)

ภาษาคอมพิวเตอร์

 

 

ภาพที ่1.4  แสดงการพฒันาลาํดับข้ันตอนวธีิการแก้ปัญหา 

 

1. การอธิบายขั้นตอนการทาํงานอยา่งหยาบ    (Decomposition)    ในส่วนน้ี     เป็นส่วนของการ 

อธิบาย ลาํดบัขั้นตอนการทาํงานตั้งแต่ขั้นตอนแรกจนถึงขั้นตอนสุดทา้ย วา่มีลาํดบัขั้นตอนการทาํงาน

อยา่งไรบา้ง โดยลกัษณะของการลาํดบัขั้นตอนการทาํงานจะเป็นลกัษณะหยาบไม่แสดงรายละเอียด จึงยงั

ไม่สามารถท่ีจะพฒันาใหเ้ป็นคาํสั่งเทียม     (Pseudo Code)    ไดซ่ึ้งจะตอ้งพฒันา ใหเ้ป็นลาํดบัขั้นตอนการ 

ทาํงานท่ีละเอียดมากยิง่ข้ึนต่อไป 

 

2. การอธิบายขั้นตอนการทาํงานอยา่งละเอียด (Refinement) เป็นการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการ 

ทํางาน คลา้ยกบัส่วนของการอธิบายขั้นตอนการทาํงานอยา่งหยาบ (Decomposition) แต่ลกัษณะของการ

อธิบายขั้นตอนการทาํงานอยา่งละเอียด (Refinement) ถือวา่เป็นขั้นตอนท่ีละเอียดท่ีสุด และจะนาํส่วนน้ี

ไปพฒันาเป็นคาํสั่งเทียม (Pseudo Code) แลว้จึงนาํไปพฒันาเป็นภาษาคอมพิวเตอร์ต่อไป 

 

3. คาํสั่งเทียม (Pseudo Code) เป็นข้ึนตอนสุดทา้ยของการพฒันาลาํดบัขั้นตอนวกีารแกปั้ญหา 

(Algorithm Development) ก็คือ การพฒันาให้เป็นคาํสั่งเทียม (Pseudo Code) โดยคาํสั่งเทียมจะเป็นภาษา

ท่ีใกลเ้คียงกบัภาษาคอมพิวเตอร์ ส่วนใหญ่จะอยูใ่นรูปแบบของภาษาองักฤษ เพราะเป็นภาษาท่ีใกลเ้คียง

กบัภาษาคอมพิวเตอร์    ส่วนท่ีจะนาํมาใชใ้นการพฒันาเป็นคาํสั่งเทียม     (Pseudo Code)     ก็คือ ส่วนของ 
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การอธิบายขั้นตอนการทาํงานอยา่งละเอียด (Refinement) ตวัอยา่งเช่น ถา้ตอ้งการนาํ ภาษาซี 

มาช่วยในการแกปั้ญหา ก็ทาํการพฒันาจากคาํสั่งเทียม (Pseudo Code) ใหเ้ป็นภาษาซี ต่อไป 

 

 

   การทาํสอบลาํดับข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหา 

 

  

 หลงัจากการพฒันาในส่วนของลาํดบัขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหา วธีิการสุดทา้ยในการพฒันาและ

แกปั้ญหาโปรแกรม คือ ขั้นตอนในการทดสอบในส่วนของลาํดบัขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหา การทดสอบทาํ

ไดโ้ดยการจาํลองตวัผูท่ี้ทาํการพฒันาลาํดบัขั้นตอนการทาํงานใหเ้ป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ สมมติขอ้มูลท่ี

ตอ้งนาํไปใชใ้นการแกปั้ญหาข้ึนมา แลว้ทาํงานตามคาํสั่งเทียม (Pseudo Code) ท่ีไดท้าํการเขียนข้ึน

มาแลว้พิจารณาวา่ การทาํงานนั้นสามารถทาํงานไดอ้ยา่งถูกตอ้งหรือไม่ 

 

 กรณีมีขอ้ผิดพลาดเกิดข้ึนในขณะทาํการทดสอบ ตอ้งกลบัไปแกไ้ขในส่วนของการพฒันาลาํดบั

ขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหา (Alogrithm Deyelopemnt) ใหถู้กตอ้ง แลว้ทาํการทดสอบดว้ยขอ้มูลท่ีทาํใหผ้ล

การทาํงานของลาํดบัขั้นตอนการทาํงานนั้นผดิพลาดอีกคร้ังหน่ึง ทดสอบวา่ลาํดบัขั้นตอนการทาํงานนั้น

ถูกตอ้งแลว้หรือไม่ 

 

 การสมมติขอ้มูลเพื่อทาํการทดสอบ ลาํดบัขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหา (Testing) ควรทดสอบกบั

ขอ้มูลหลาย ๆ ชุด เพื่อให้การทดสอบนั้นทาํการทดสอบไดค้รอบคลุมการทาํงานทั้งหมด และเป็นการ

ยนืยนัวา่    การพฒันาลาํดบัขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหา      (Algorithm Development)      ท่ีพฒันาข้ีนมานั้นมี 

ความถูกตอ้ง หากทดสอบทาํเพียงคร้ังเดียว จากขอ้มูลชุดเดียว อาจทาํใหผ้ลท่ีไดเ้กิดความผิดพลาด 

ถึงแมก้ารทดสอบนั้นจะออกมาถูกตอ้งก็ตาม ซ่ึงการพฒันาลาํดบัขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหาท่ีพฒันาข้ึนมา

จะตอ้งมีความถูกตอ้งทั้งหมด 

 

ตัวอย่าง  การพฒันาและการแกไ้ขปัญหาโปรแกรม 

  

 จงเขียนการพฒันาและการแกปั้ญหาโปรแกรม ในการหาปริมาตรทรงกระบอก โดยรับขอ้มูลท่ี

เป็นความสูง กบัรัศมี ของวงกลมท่ีเป็นฐานของทรงกระบอก และแสดงค่าของปริมาตรทรงกระบอก ตาม

ภาพท่ี1.5   ท่ีแสดงปริมาตรรูปทรงกระบอก และสูตร เพื่อทาํการปัญหาท่ีตอ้งการแกไ้ข คือ การ

คาํนวณหาปริมาตรของรูปทรงกระบอก 
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high

radius

ปริมาตรทรงกระบอก =    x radius2 x high

 
 

 

ภาพที ่1.5 แสดงปริมาตรรูปทรงกระบอก และสูตร 

 

ทาํความเข้าใจกบัปัญหา (Problem Statement) 

  

 ปัญหาท่ีตอ้งการแกไ้ข คือ การคาํนวณหาปริมาตรของรูปทรงกระบอก ลกัษณะของ

ขอ้มูลเขา้และขอ้มูลออก (Input Output Description) 

 

 ข้อมูลเข้า (Input) 

1. ค่าความสูงของรูปทรงกระบอก 

2. ค่าของรัศมีของวงกลมท่ีเป็นฐานของทรงกระบอก 

 

 ชนิดของขอ้มูลเขา้ท่ีเป็นความสูง และรัศมีของวงกลมท่ีเป็นฐานของกระบอกจะเป็น

ขอ้มูลชนิดตวัเลข โดยจะเป็นขอ้มูลท่ีเป็นจาํนวนเตม็ หรือ จาํนวนจริง ก็แลว้แต่ความตอ้งการ สามารถ

กาํหนดไดเ้องตามความเหมาะสม 

 

 ข้อมูลออก (Output) 

1. ค่าปริมาตรทรงกระบอก 

 เป็นขอ้มูลชนิดตวัเลข ส่วนจะเป็นขอ้มูลตวัเลขท่ีเป็นจาํนวนเตม็ หรือจาํนวนจริงนั้น จะ

ข้ึนอยูก่บักรรมวธีิในการไดม้าซ่ึงคาํตอบ โดยท่ีอาจจะทราบหลงัจากทาํในขั้นตอนของการทดลองทาํดว้ย

ตนเอง (Hand Example) 
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 ในท่ีน้ี ค่าของปริมาตรของรูปทรงกระบอก จะไดม้าจากการคูณดว้ยตวัเลขท่ีเป็นเลข

ทศนิยม ดงันั้น ชนิดของขอ้มูลท่ีเป็นค่าของปริมาตรทรงกระบอกจะเป็นขอ้มูลท่ีเป็นจาํนวนจริงไม่ใช่

จาํนวนเตม็ 

 

ทดลองแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง (Hand Example)  

  

 การคาํนวณหาปริมาตรทรงกระบอก หาไดจ้ากสูตร  

 ปริมาตรทรงกระบอก   =  π x r2 x h  

 กรณีให ้รัศมีของฐาน   =    5  หน่วย 

  ความสูง          =  12  หน่วย 

 ∴  ปริมาตรทรงกระบอก  = π x r2 x h 

     = 3.14159  x  52 x 12 

     = 942.48 หน่วย3      

     

การพฒันาลาํดับข้ันตอนวธีิการแก้ปัญหา (Algorithm Development)  

 การอธิบายข้ันตอนการทาํงานอย่างหยาบ (Decomposition) 

1. เร่ิมตน้ 

2. รับค่าความสูง และรัศมีของฐานทรงกระบอก 

3. คาํนวณค่าปริมาตรทรงกระบอก 

 ปริมาตรทรงกระบอก       π  x (รัศมีของฐาน)2 x ความสูง 

4. แสดงค่าของปริมาตรทรงกระบอก 

5. จบการทาํงาน 

 

หมายเหตุ ในการกาํหนดค่าหรือการคาํนวณค่า จะไม่ใชเ้คร่ืองหมายเท่ากบัในการคาํนวณ หรือกาํหนดค่า 

แต่จะใชเ้คร่ืองหมายลูกศร (       ) แทน เช่น 

 

 N = 5    จะใช ้  N         5 แทน 

 

 จากการคาํนวณหาปริมาตรของทรงกระบอก เป็นการแกปั้ญหาท่ีไม่มีความซบัซอ้นมาก

นกั การอธิบายขั้นตอนการทาํงานอยา่งหยาบ       (Decomposition)         สามารถท่ีจะอธิบายการทาํงานได ้

ละเอียดทุกขั้นตอน จึงสามารถใชก้ารอธิบายขั้นตอนการทาํงานในส่วนน้ีเป็นส่วนของการอธิบายขั้นตอน 

การทํางานอยา่งละเอียด (Refinement) ไดเ้ลย 
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 การท่ีจะดูวา่ในส่วนของการอธิบายขั้นตอนการทาํงานอยา่งหยาบ (Decomposition) นั้น

ละเอียดแลว้หรือไม่นั้น      จะตอ้งพิจารณาไดว้า่          สามารถเปล่ียนใหเ้ป็นคาํสั่งเทียม    (Pseudo Code) 

ไดห้มดทุกขอ้หรือไม่ 

  

คําส่ังเทยีม (Pseudo Code) 

 

 จะเป็นขั้นตอนในการเปล่ียนจากส่วนของการอธิบายขั้นตอนการทาํงานอยา่งละเอียด 

(Refinement)    มาเป็นคาํสั่งเทียม       (Pseudo Code)      ไดด้งัน้ี 

 

 BEGIN 

 READ  HIGH  ,  RADIUS 

 VOLUME           3.14159 x  radius2 x high 

 WRITE   VOLUME 

 END 

 

 

การทดสอบข้ันตอนวธีิการแก้ปัญหา (Testing) 

  

 เป็นขั้นตอนในการสมมติขอ้มูล แลว้ลองป้อนในส่วนของคาํสั่งเทียม    (Pseudo Code) 

ควรจะสมมติขอ้มูลหลาย ๆ ค่า ถา้เกิดขอ้ผดิพลาดใดๆ ข้ึนจึงกลบัไปแกไ้ข ในส่วนของการพฒันาลาํดบั

ขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหา 

 

 ทดสอบดว้ยขอ้มูลท่ี 1  ใหค้วามสูง  =  15 หน่วย 

    รัศมีของฐาน  =  6 หน่วย 

 BEGIN 

 เป็นส่วนของการบอกการเร่ิมตน้ของขั้นตอน 

 

 READ    HIGH      RADIUS 

 ขั้นตอนน้ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์จะรอรับขอ้มูล 2 ค่า 

1. ค่าความสูง สมมติให ้   =  15  หน่วย 

2. ค่ารัศมีของฐานทรงกระบอก สมมติให ้=   6  หน่วย 
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 VOLUME            3.14159 x  radius2x high 

 ค่าปริมาตรรูปทรงกระบอก = 3.1459 x 62 x 15 

     = 1698.78      ลูกบาศกห์น่วย 

 WRITE    VOLUME 

 แสดงค่าของ ปริมาตรทรงกระบอกท่ีคาํนวณไดก้็คือ    1698.78      ลูกบาศกห์น่วย 

 END 

 เป็นตวับอกการส้ินสุดการทาํงานของขั้นตอนทั้งหมด 

 

 จากการทดสอบลาํดบัขั้นตอนการทาํงาน จะเห็นไดว้า่ การทาํงานของขั้นตอนการทาํงาน

สามารถทาํงานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง ลองสมมติขอ้มูลท่ี 2 เพื่อทาํการทดสอบ 

 ทดสอบดว้ยขอ้มูลท่ี 2  ใหค้วามสูง  =  8 หน่วย 

    รัศมีของฐาน  = 4 หน่วย 

 BEGIN 

 เป็นส่วนของการบอกการเร่ิมตน้ของขั้นตอน 

 READ    HIGH      RADIUS 

 ขั้นตอนน้ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์จะรอรับขอ้มูล 2 ค่า 

3. ค่าความสูง สมมติให ้  =            8           หน่วย 

4. ค่ารัศมีของฐานทรงกระบอก สมมติให ้=           4           หน่วย 

 

 VOLUME            3.14159 x  radius2x high 

 ค่าปริมาตรรูปทรงกระบอก = 3.1459 x 42 x 8 

     = 402.12                ลูกบาศกห์น่วย 

 WRITE    VOLUME 

 แสดงค่าของ ปริมาตรทรงกระบอกท่ีคาํนวณไดก้็คือ    402.12    ลูกบาศกห์น่วย 

 

 END 

 เป็นตวับอกการส้ินสุดการทาํงานของขั้นตอนทั้งหมด 

 

 

 จากการทดสอบลาํดบัขั้นตอนการทาํงาน จะเห็นไดว้า่ การทาํงานของขั้นตอนการทาํงาน

สามารถทาํงานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง  
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สรุปหน่วยการเรียนรู้ที ่1 

การพฒันา และการแก้ปัญหาโปรแกรม 
 

  

 

 ในการใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์มาช่วยในการแกปั้ญหานั้น  ขั้นตอนในการพฒันาลาํดบัขั้นตอนใน

การแกปั้ญหา นบัเป็นขั้นตอนท่ีสาํคญัขั้นตอนหน่ึง เพราะเป็นขั้นตอนท่ีใชใ้นการพฒันาให้เป็น

ภาษาคอมพิวเตอร์ต่อไป ผูท่ี้จะนาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์มาช่วยในการแกปั้ญหา จะตอ้งทราบถึงวธีิการในการ

แกปั้ญหานั้น วา่มีวธีิการแกปั้ญหาอยา่งไรบา้ง ตอ้งการขอ้มูลใดเพื่อใชใ้นการแกปั้ญหา และหลงัจากทาํ

การแกปั้ญหาแลว้ ผลของการแกปั้ญหา คือ ขอ้มูลชนิดใด จากนั้น จึงทาํการเรียบเรียงวธีิการท่ีใชใ้นการ

แกปั้ญหาใหเ้ป็นลาํดบัขั้นตอนการทาํงาน เพื่อนาํไปสั่งงานเคร่ืองคอมพิวเตอร์อีกคร้ังหน่ึงผูท่ี้ทาํการ

พฒันาจะสามารถทราบรายละเอียดของแต่ละขั้นตอนไดแ้ละแกไ้ขไดใ้นภายหลงัไดต่้อไป 
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แบบทดสอบหน่วยการเรียนรู้ที ่1 

       การพฒันา และการแก้ปัญหาโปรแกรม 
 

จงตอบคําถามให้สมบูรณ์ 

1. ในบริษทัแห่งหน่ึง ทุกส้ินเดือน แผนกการเงินมีหนา้ท่ีคิดเงินเดือนใหก้บัพนกังานแต่ละคนเพื่อจดัทาํ

เป็นสลิปเงินเดือนใหก้บัพนกังาน โดยรายละเอียดในสลิปเงินเดือน จะประกอบไปดว้ยรายละเอียด

ดงัน้ี เงินเดือนประจาํ   เงินค่าล่วงเวลา    เงินประกนัสังคม ภาษี และรายไดสุ้ทธิ ลกัษณะของขอ้มูลเขา้

และขอ้มูลออก (Input Output Description) ของการคาํนวณหา รายไดสุ้ทธิ คือขอ้มูลอะไร และเป็น

ชนิดขอ้มูลชนิดใด 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

2. ในภาคการศึกษาหน่ึง นายสมบติัลงทะเบียนเรียนวชิา คณิตศาสตร์ ภาษาไทย ภาษาองักฤษ และ

คอมพิวเตอร์ ถา้ตอ้งการใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์มาช่วยในการคาํนวณหาระดบัคะแนนเฉล่ีย ทุกวชิาของ

นายสมบติั   ลกัษณะของขอ้มูลเขา้และขอ้มูลออก    (Input Output Description) 

ของการคาํนวณหาระดบัคะแนนเฉล่ียของนายสมบติั คือ  ขอ้มูลอะไร และเป็นชนิดขอ้มูลชนิดใด 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 
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3. จงเขียนวธีิการในการทดลองแกปั้ญหาดว้ยตนเอง (Hand Example) ของการหาพื้นท่ีสามเหล่ียม 

โดยรับค่าความยาวของฐาน และ ความสูง ใหค้าํนวณโดยแสดงผลลพัธ์ ดว้ยเลขจาํนวนจริง 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

4. จงเขียนวธีิการในการทดลองแกปั้ญหาดว้ยตนเอง (Hand Example) ของการหาค่าผลต่างของเวลาใน 1 

วนั โดยรับค่าของเวลาเร่ิมตน้ และเวลาส้ินสุด ค่าท่ีส่งกลบั คือช่วงของเวลา ท่ีแตกต่างกนั ระหวา่ง

เวลาเร่ิมตน้ กบัเวลาส้ินสุด 

 ตัวอย่าง  เวลาเร่ิมตน้  คือ  13:00  น. 

   เวลาส้ินสุด  คือ  14:30  น. 

   คาํตอบ  คือ 1 ชัว่โมง 30 นาที 

   เวลาเร่ิมตน้ คือ  10:55  น. 

   เวลาส้ินสุด คือ 13:00 น. 

   คาํตอบ  คือ  2 ชัว่โมง 55 นาที 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 
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 ใหท้าํการคาํนวณการแปลงค่าอุณหภูมิ องศาเซลเซียส (Celsius) ใหเ้ป็นองศาฟาเรนไฮด ์

(Fahrenheit) และองศาโรเมอร์ (Romer) แลว้แสดงผลใหเ้ป็น OF และ OR     จงเขียนการพฒันาและการ

แกปั้ญหาโปรแกรมทั้ง 5 ขั้นตอน  โดยใหท้าํในโจทย ์ขอ้  5 -  9 

 จากสูตร   

  F = (OC * 1.8)  +  32 

  R = OC / 4 

 เม่ือ F คือ อุณหภูมิในหน่วยขององศาฟาเรนไฮด ์ 

  C คือ อุณหภูมิในหน่วยขององศาเซลเซียส 

  R คือ อุณหภูมิในหน่วยขององศาโรเมอร์ 

5. ทาํความเขา้ใจกบัปัญหา 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

6. การพิจารณาลกัษณะของขอ้มูลเขา้และขอ้มูลออก 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 
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7. การทดลองแกไ้ขปัญหาดว้ยตนเอง 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

8. การพฒันาลาํดบัขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหา 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

9. ทดสอบลาํดบัขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหา 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

10.  จงอธิบายความหมายของ  คาํสั่งเทียม     (Pseudo Code)    มาพอสังเขป  

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 
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หน่วยการเรียนรู้ที ่2    

 การเขยีนผงังาน 
 

 

สาระการเรียนรู้ 

1. ความหมายและประโยชน์ของผงังาน 

2. สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการเขียนผงังาน 

3. หลกัการเขียนผงังาน 

 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

1. สามารถอธิบายความหมายและประโยชน์ของผงังานได ้

2. สามารถอธิบายความหมายของสัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นผงังานไดถู้กตอ้ง 

3. สามารถอธิบายหนา้ท่ีของสัญลกัษณ์ต่างๆ ท่ีใชใ้นการเช่ือมผงังานได ้

4. สามารถอธิบายหลกัการเขียนผงังานได ้

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. บอกความหมายและประโยชน์ของผงังานได ้

2. บอกความหมายของสัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นผงังานไดถู้กตอ้ง 

3. บอกหนา้ท่ีของสัญลกัษณ์ต่างๆ ท่ีใชใ้นการเช่ือมผงังานได ้

4. บอกขอ้สังเกตในการเขียนผงังานได ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 



20 

 

หน่วยการเรียนรู้ที ่2    

การเขยีนผงังาน 
 

 

 

แผนภูมิแสดงความคิดรวบยอด

ความหมายและประโยชน์ของผังงาน

สัญบลักษณ์ที่ใช้ในการเขียนผังงาน

หลักในการเขียนผังงาน

การเขียนผังงาน
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หน่วยการเรียนรู้ที ่2 

การเขยีนผงังาน 

 

 

     ความหมายและประโยชน์ของผงังาน 

 

 ในการนาํคอมพิวเตอร์มาช่วยในการแกปั้ญหาในงานต่าง ๆโปรแกรมคอมพิวเตอร์จะถูกพฒันามา

จากส่วนของการพฒันาลาํดบัขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหา (Algorithm Development) ในส่วนของคาํสั่งเทียม   

(Pseudo Code)    ถา้ปัญหาท่ีนาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์        มาช่วยในการแกไ้ขปัญหาไม่มีความยุง่ยากมากนกั     

การพฒันาลาํดบัขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหา (Algorithm Development) ก็จะสามารถทาํไดง่้าย แต่ถา้ปัญหา

นั้นหรืองานนั้นๆมีความซบัซอ้นมากข้ึน การเขียนในส่วนของการพฒันาลาํดบัขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหา 

(Algorithm Development) ก็จะมีความยุง่ยากมากข้ึนเป็นลาํดบั 

 

 การเขียนผงังานจะเขา้มามีส่วนช่วยในการพฒันาลาํดบัขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหา (Algorithm 

Development)โดยท่ีผงังาน (Flowchart) นั้นจะเป็นการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงาน ในลกัษณะของ

รูปลกัษณ์ ซ่ึงในสัญลกัษณ์ต่าง ๆ นั้น จะส่ือความมายของการทาํงานได ้ ซ่ึงจะทาํให้สามารถเห็นลาํดบั

ขั้นตอนการทาํงานไดช้ดัเจน กวา่การอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) 

ซ่ึงในแต่ละขั้นตอนท่ีผงังานแสดงจะสามารถมองถึงขั้นตอนไดอ้ยา่งละเอียด และสามารถแกไ้ข

เปล่ียนแปลง หรือพฒันาไดใ้นภายหลงั หลงัจากการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของ

ขอ้ความ (Algorithm)  จึงนาํไปทาํการพฒันาผงังาน (FlowChart) ใหเ้ป็นไปตามการอธิบายลาํดบัขั้นตอน

การทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) ในส่วนของการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานอยา่ง

ละเอียด (Refinement) อีกคร้ัง เพื่อท่ีจะพฒันาใหเ้ป็นคาํสั่งเทียม และโปรแกรม ภาษาคอมพิวเตอร์ต่อไป 

 

 สัญลกัษณ์ทีใ่ช้ในการเขียนผังงาน 

 

1. สัญลกัษณ์จุดเร่ิมตน้ และจุดส้ินสุดของผงังาน 

 สัญลกัษณ์ 

 

 

ภาพที ่2.1  แสดงสัญลกัษณ์จุดเร่ิมต้น และจุดส้ินสุดของผังงาน 
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 สัญลกัษณ์ท่ีใชเ้ป็นรูปส่ีเหล่ียมปลายมน ดงัภาพท่ี 2.1 ใชใ้นการบอกจุดเร่ิมตน้ หรือจุดส้ินสุด 

ของผงังาน โดยจะมีคาํอธิบายภายในสัญลกัษณ์เป็นตวับอกวา่ เป็นจุดเร่ิมตน้หรือจุดส้ินสุดของผงังาน 

โดยมีกฎหรือขอ้บงัคบัวา่ สัญลกัษณ์ท่ีใชบ้อกจุดเร่ิมตน้ หรือ จุดส้ินสุดของผงังานจะมีเพียงอยา่งละ 1 

แห่งเท่านั้นใน 1 ผงังาน กล่าวคือจะมีจุดเร่ิมตน้เพียง 1 จุด และมีจุดส้ินสุดการทาํงานเพียง 1 จุด เท่านั้น 
 

 

 

 

ภาพที ่2.2 แสดงการใช้สัญลักษณ์จุดเร่ิมต้นของผงังาน 

 

 สัญลกัษณ์จุดเร่ิมตน้ของผงังาน โดยจะใชค้าํวา่ START อยูภ่ายในสัญลกัษณ์     

จะเป็นการแทนจุดส้ินสุดของผงังาน สัญลกัษณ์น้ีจะมีเพียงทิศทางเขา้ออกเท่านั้น จะไม่มีทิศทางเขา้ เพราะ

เป็นจุดส้ินสุดของผงังาน 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.3  แสดงการใช้สัญลักษณ์จุดส้ินสุดของผงังาน 

 

 สัญลกัษณ์จุดส้ินสุดของผงังาน โดยใชค้าํวา่ END  อยูภ่ายในสัญลกัษณ์                           จะเป็น

การแทนจุดส้ินสุดของผงังาน อาจจะใชค้าํวา่ STOP แทนก็ได ้ สัญลกัษณ์น้ีจะมีเพียงทิศทางเขา้ไม่มีทิศ

ทางออก เพราะเป็นจุดส้ินสุดของผงังาน 

 

2. สัญลกัษณ์การกาํหนดค่า (Assignment) การคํานวณ (Computation) การประมวลผล (Process)  

 สัญลกัษณ์ 

 

 

  

 

ภาพที ่2.4  แสดงสัญลกัษณ์การกาํหนดค่า (Assignment) 

 การคาํนวณ (Computation) การประมวลผล (Process) 

START 

END 
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ภาพที ่2.5  แสดงการใช้สัญลักษณ์การกาํหนดค่า 

 จากภาพท่ี 2.5  เป็นการกาํหนดค่าของ N  ใหมี้ค่าเท่ากนั 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.6  แสดงการคํานวณและการประมวลผล 

 จากภาพท่ี 2.6  เป็นการคาํนวณค่าของกาํลงั 2 ของ A บวกกบั ค่ากาํลงั 2 ของ B จากนั้นจะนาํค่า

ไปเก็บไวใ้นตวัแปร X 

 

3. สัญลกัษณ์การนาํเขา้ขอ้มูล (INPUT) หรือการนาํขอ้มูลออก (OUTPUT) 

 

 สัญลกัษณ์   

   

 

 

 

ภาพที ่2.7  แสดงสัญลกัษณ์การนําข้อมูลเข้า  (INPUT)  หรือการนําข้อมูลออก (OUTPUT) 

N = 5 

X = A2 +B2 
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ภาพที ่2.8  แสดงการใช้สัญลักษณ์การนําข้อมูลเข้า (INPUT) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.9  แสดงการใช้สัญลักษณ์การนําข้อมูลออก (OUTPUT) 

 

 จากภาพท่ี 2.8 และ 2.9 จะแสดงการรับค่าขอ้มูลมาเก็บไวท่ี้ตวัแปร A และตวัแปร B โดยค่าแรก

จะถูกนาํไปเก็บไวใ้นตวัแปร A  และค่าถดัไปจะถูกนาํไปเก็บไวใ้นตวัแปร B เ ป็นการนาํขอ้มูลเขา้ 

(INPUT) และแสดงค่าในตวัแปร ANS ซ่ึงเป็นการนาํขอ้มูลออก (OUTPUT) 

 

4. สัญลกัษณ์การรับขอ้มูลเขา้ทางแป้นพิมพ ์(KEYBOARD) 

 

 สัญลกัษณ์ 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.10  แสดงสัญลกัษณ์การรับข้อมูลเข้าทางการแป้นพมิพ์ (KEYBOARD) 

 

รับค่า A , B 

แสดงค่า ANS 
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ภาพที ่2.11  แสดงการใช้สัญลกัษณ์การรับข้อมูลเข้าทางแป้นพมิพ์ (KEYBOARD) 

 

 จากภาพจะเป็นการรับค่าจากแป้นพิมพแ์ลว้นาํมาเก็บไวใ้นตวัแปร A และตวัแปร B โดยค่าแรกท่ี

รับเขา้มาจะถูกนาํไปเก็บไวต้วัแปร A และค่าถดัไปจะถูกนาํไปเก็บไวใ้นตวัแปร B ตามลาํดบั 

 

5. สัญลกัษณ์ในการแสดงค่าขอ้มูลออกทางจอภาพ 

 

 สัญลกัษณ์ 

   

 

 

 

ภาพที ่2.12  แสดงสัญลกัษณ์ในการแสดงค่าข้อมูลออกทางจอภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.13  แสดงภาพการใช้สัญลกัษร์ในการแสดงค่าข้อมูลออกทางจอภาพ 

A , B 

ANS 
ANS 



26 

 จะพบวา่ จากภาพท่ี 2.13  ค่าท่ีแสดงออกมาทางจอภาพจะถูกกาํหนดไวใ้นตวัแปร ANS 

 

6. สัญลกัษณ์ในการแสดงขอ้มูลออกทางเคร่ืองพิมพ ์(PRINTER) 

 

 สัญลกัษณ์ 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.14  แสดงสัญลกัษณ์ในการแสดงค่าข้อมูลออกทางเคร่ืองพมิพ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.15  แสดงการใช้สัญลกัษณ์ในการแสดงค่าข้อมูลออกทางเคร่ืองพมิพ์ 

 

 จะพบวา่จากภาพท่ี 2.15 คาํท่ีแสดงออกทางเคร่ืองพิมพจ์ะถูกกาํหนดไวใ้นตวัแปร ANS 

 

7. สัญลกัษณ์ใชใ้นการตดัสินใจ (DECISION) 

 

 สัญลกัษณ์ 

   

 

 

 

 

ภาพที ่2.16  แสดงสัญลกัษณ์ใช้ในการตัดสินใจ (DECISION) 

ANS 
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 ลกัษณะของสัญลกัษณ์ท่ีจะใชใ้นการตรวจสอบเง่ือนไข เพื่อตดัสินใจเลือกการกระทาํวา่จะทาํการ

กระทาํใดก่อน กระทาํการขั้นตอนรใดในลาํดบัถดัไป สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการแสดงการตดัสินใจจะใช้

เคร่ืองหมายส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน และนาํเง่ือนไขท่ีใชใ้นการตดัสินใจไวภ้ายในเคร่ืองหมายสัญลกัษณ์ท่ี

ใชใ้นการตดัสินใจน้ีจะมีทางเขา้ 1 ทาง และทางออก 2 ทาง คือในกรณีท่ีผลการตรวจสอบเง่ือนไขเป็นเทจ็ 

(N ,NO, FALSE)  และในกรณีท่ีผลการตรวจสอบเง่ือนไขเป็นจริง (Y, YES, TURE) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.17  แสดงการใช้สัญลกัษณ์ใช้ในการตัดสินใจ (DECISION) 

 

 

 จากสัญลกัษณ์การตดัสินใจ ขั้นตอนการทาํงาน จะทาํการพิจารณาค่าในตวัแปร A ก่อน 

ถา้ค่าเง่ือนไขในตวัแปร A ในขณะนั้นมากกวา่ 10 จะทาํในขั้นตอนการทาํงานในทิศทางของ Y เป็น

ขั้นตอนการทาํงานถดัไป ถา้ค่าเง่ือนไขในตวัแปรA ไม่มากกวา่ 10 จะทาํในขั้นตอนการทาํงานในทิศทาง

ของ N เป็นขั้นตอนการทาํงานลาํดบัถดัไป 

 

8. สัญลกัษณ์การแสดงทิศทางการทาํงานของผงังาน 

 

       สัญลกัษณ์ 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.18  ภาพสัญลกัษณ์แสดงทศิทางการทาํงานของผังงาน 

 

A>10 
Y N 



28 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.19  ภาพแสดงการใช้สัญลกัษณ์การแสดงทิศทางการทาํงานของผงังาน 

 

 จากภาพท่ี 2.19  เป็นการแสดงทิศทางการทาํงานของผงังาน ซ่ึงลาํดบัขั้นตอนมีการทาํงานคือเป็น

ขั้นตอนการรับค่าขอ้มูล เขา้มาเก็บไวใ้นตวัแปร A  และ B แลว้ ขั้นตอนต่อไปก็คือ การคาํนวณ 

ค่าของกาํลงัสองของ A บวก ดว้ยค่ากาํลงัสองของ B จากนั้นแลว้นาํไปเก็บไวท่ี้ตวัแปร ANS 

 

9. สัญลกัษณ์ใชใ้นการติดต่อกบัอุปกรณ์ท่ีเป็นดิสก์ 

 

 สัญลกัษณ์ 

 

  

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.20  แสดงสัญลกัษณ์ใช้ในการติดต่อกบัอุปกรณ์ทีเ่ป็นดิสก์ 

  

 จะใชใ้นกรณี ท่ีตอ้งการจะบนัทึกขอ้มูลลงบนดิสก ์ หรือตอ้งการอ่านขอ้มูลจากดิสกส์ัญลกัษณ์ท่ี

ใชใ้นการติดต่อ กบัอุปกรณ์ท่ีเป็นดิสก ์จะใชส้ัญลกัษณ์ ดงัภาพท่ี 2.20 

 

รับค่า A , B 

ANS= A2+B2 
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10. สัญลกัษณ์จุดต่อ 

 สัญลกัษณ์จุดต่อภายในหน้าเดียวกนั 

 

 

 

 

ภาพที ่ 2.21  แสดงสัญลกัษณ์ทีใ่ช้จุดต่อภายในหน้าเดียวกนั 

 

 สัญลกัษณ์จุดต่อระหว่างหน้า 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.22   แสดงสัญลกัษณ์ทีใ่ช้จุดต่อระหว่าหน้า 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.23  แสดงการใช้สัญลกัษณ์จุดต่อภายในหน้าเดียวกนัและจุดต่อระหว่างหน้า 

 

 กรณีท่ีเส้นแสดงทิศทางการทาํงานของผงังานมีความยาวมาก หรือมีจุดตดักนัของเส้นท่ีใชแ้สดง

ทิศทางการทาํงาน หากนาํผงัานไปเขียนคนละหนา้ อาจจะทาํใหเ้กิดความสับสนในการดูรายละเอียด จึง

จาํเป็นจะตอ้งใชส้ัญลกัษณ์จุดต่อภายในหนา้เดียวกนั เพื่อท่ีจะสามารถเห็นลาํดบัขั้นตอนการทาํงานของผงั

งานใหอ้ยา่งชดัเจนไม่สับสน สัญลกัษณ์จุดต่อภายในหนา้เดียวกนัจะใชส้ัญลกัษณ์วงกลม โดยภายในจะ

ระบุหมายเลขของจุดท่ีตอ้งการเช่ือมต่อถึงกนั โดยจุดต่อแต่ละจุดจะตอ้งมีคู่ท่ีเช่ือมต่อกนัถึงเสมอ 

 

 เคร่ืองหมายแสดงจุดต่อภายในหนา้เดียวกนัหมายเลข 1 โดยท่ีทั้ง 2 จุด จะตอ้งอยูห่นา้เดียวกนั 

โดยเสมือนวา่สองจุดน้ีเช่ือมต่อกนั 

1 1 
1 1 



30 

 อีกกรณีหน่ึง ถา้ตอ้งการเช่ือมต่อจุดสองจุดท่ีอยูต่รงหนา้กนั ลกัษณะของการเช่ือมต่อจะมีวธีิ

เหมือนกนักบัการแสดงจุดต่อภายในหนา้เดียวกนั เพียงแต่ตอ้งทาํสัญลกัษณ์การเช่ือมต่อไวค้นละหนา้ 

และสัญลกัษณ์ท่ีใชก้็ต่างกนั โดยใชส้ัญลกัษณ์เป็นลูกศรแทนวงกลม ดงัภาพท่ื 2.23 

  

       หลกัในการเขียนผงังาน 

 

ผงังานท่ีเขียนข้ึนมานั้นควรจะมีลกัษณะดงัต่อไปน้ี คือ 

1. ผงังานทุกผงังานจะตอ้งมีจุดเร่ิมตน้และจุดส้ินสุด โดยท่ีจุดเร่ิมตน้และจุดส้ินสุดนั้นจะตอ้งมีเพียงอยา่ง

ละแห่งเดียวเท่านั้น 

2. ทุกสัญลกัษณ์ท่ีใชแ้ทนขั้นตอนการทาํงาน จะตอ้งมีทิศทางเขา้เพียง 1 แห่งและทิศทางออกเพียง 1 

แห่งเท่านั้น ยอเวน้สัญลกัษณ์ของจุดเร่ิมตน้ จุดส้ินสุด จุดต่อ และการตดัสินใจ 

3. ทิศทางของลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในผงังาน นิยมเขียนจากทางดา้นบนลงดา้นล่าง หรือจากทางซา้ย

ไปทางขวา 

4. ไม่นิยมเขียนทิศทางของลาํดบัขั้นตอนการทาํงานขา้มกนั หรือเช่ือมโยงลาํดบัขั้นตอนการทาํงานท่ีอยู่

ห่างกนัมาก การทาํงานท่ีอยูไ่กลกนัมาก และถา้ตอ้งการเช่ือมโยงขั้นตอนท่ีอยูห่่างกนัควรใช้

สัญลกัษณ์ในการสร้างจุดต่อระหวา่งหนา้ หรือจุดต่อภายในหนา้เดียวกนัแทน 

5. การกาํหนดค่าหรือการคาํนวณค่า จะใชเ้คร่ืองหมายเท่ากบั เช่น MAX=0 X=A2+B2 เป็นตน้ 

เคร่ืองหมายเท่ากบั (=) จะใชใ้นการเปรียบเทียบค่าเท่านั้น 

 

ตัวอย่างที ่ 2.1  ผงังานการคาํนวณหาพื้นท่ีของสามเหล่ียม โดยรับค่าของความสูงและความยาวฐานเขา้มา 

ต่อจากนั้นเป็นการคาํนวณหาค่าของพื้นท่ีสามเหล่ียม 

START

Area=.5xBasexHigh

END

แสดงค่า

Area

รับค่า

Base,High
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ตัวอย่างที ่2.2  ผงังานการคาํนวณหาจาํนวนเงินฝากในธนาคาร เม่ือเงินตน้ท่ีนาํฝากมีจาํนวน 20,000 บาท 

อตัราดอกเบ้ียเงินฝาก 7% ต่อปี ถา้ตอ้งการฝากเงินเป็นจาํนวน 10 ปี อยากทราบวา่จะมีเงินฝากในธนาคาร 

เป็นจาํนวนเท่าใด 

 

 

START

YEAR=1

END

WRITE

AREA

YEAR<=10

Y

N

MONEY=20,000

MONEY=MONEY+MONEY X 7

YEAR=YEAR+1
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สรุปหน่วยการเรียนรู้ที ่2 

การเขยีนผงังาน 

 

  

 

 ปัญหาท่ีจะใหเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์มาช่วยในการแกปั้ญหานั้น  ขั้นตอนในการพฒันาลาํดบัขั้นตอน

ในการแกปั้ญหาถา้เป็นปัญหาท่ีไม่มีความซบัซอ้นมากนกั การพฒันาแนวทางการแกปั้ญหาก็จะไม่มีความ

ยุง่ยากมากไปดว้ยแต่ถา้ปัญหามีความยุง่ยากมากซบัซอ้นมาก ในการพฒันาลาํดบัขั้นตอนในการแกปั้ญหา

ก็จะมีความซบัซอ้นมากข้ึน    ผงังานจะเขา้มาช่วยในการพฒันาขั้นตอนน้ี   เพราะผงังานจะสามารถแสดง

ใหเ้ห็นลาํดบัขั้นตอนการทาํงานไดช้ดัเจนกวา่การอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ

ซ่ึงเป็นขั้นตอนสาํคญัขั้นตอนหน่ึง เพราะเป็นขั้นตอนท่ีใชใ้นการพฒันาให้เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ต่อไป จึง

ทาํการเรียบเรียงวธีิการท่ีใชใ้นการแกปั้ญหาใหเ้ป็นลาํดบัขั้นตอนการทาํงาน เพื่อนาํไปสั่งงานเคร่ือง

คอมพิวเตอร์อีกคร้ังหน่ึงผูท่ี้ทาํการพฒันาจะสามารถทราบรายละเอียดของแต่ละขั้นตอน ไดแ้ละแกไ้ขได้

ในภายหลงัไดต่้อไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



33 

 

แบบทดสอบหน่วยการเรียนรู้ที ่2 

การเขยีนผงังาน 
 

จงตอบคําถามให้สมบูรณ์ 

1. จงอธิบายความหมายของสัญลกัษณ์ต่อไปน้ี 

 

   หมายถึง.......................................................................................... 

 

 

   หมายถึง.......................................................................................... 

 

 

 

   หมายถึง.......................................................................................... 

 

 

 

   หมายถึง.......................................................................................... 

 

 

2. จงพิจารณาวา่ขอ้ความต่อไปน้ี ควรใชส้ัญลกัษณ์ 

 START    ควรใชส้ัญลกัษณ์.......................................................................  

 N=3    ควรใชส้ัญลกัษณ์.......................................................................  

 รับค่า B    ควรใชส้ัญลกัษณ์.......................................................................  

 แสดงค่า ANS ทางจอภาพ ควรใชส้ัญลกัษณ์.......................................................................  

 ANS = A+B   ควรใชส้ัญลกัษณ์.......................................................................  

 แสดงค่า ANS ทางเคร่ืองพิมพ ์ ควรใชส้ัญลกัษณ์.......................................................................  

 รับค่ามาเก็บไวใ้หต้วัแปร  ควรใชส้ัญลกัษณ์....................................................................... 

 A และ B   ควรใชส้ัญลกัษณ์....................................................................... 
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3. จงอธิบายความหมายของผงังาน (Flow Chart) มาพอสังเขป 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

4. จงอธิบายหลกัการเขียนผงังาน   (Flow Chart) วา่มีหลกัการเขียนอยา่งไรบา้งใหอ้ธิบายมาเป็นขอ้ๆ  

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

5. จงเขียนผงังานลาํดบัขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี 

1. เร่ิมตน้ 

2. รับค่า A , B ทางแป้นพิมพ ์

3. SUM = A+B 

4. แสดงค่าของ SUM ทางจอภาพ 

5. จบการทาํงาน 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 
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6.    จงเขียนผงังานของลาํดบัขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

1. เร่ิมตน้ 

2. แสดง “THE CALCULATE OF TRIANGLE” ทางจอภาพ 

3. รับค่า  BASE 

4. รับค่า HIGH 

5. Area = ½ x BASE x HIGH 

6. แสดงค่าของ AREA ทางจอภาพ 

7. จบการทาํงาน 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 
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7.   จงเขียนผงังานของลาํดบัขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

1. เร่ิมตน้ 

2. รับค่าความกวา้ง 

3. รับค่าความยาว 

4. คาํนวณหาพื้นท่ี=ความกวา้งxความยาว 

5. ใหเ้ลือกการแสดงผลเป็น 2 กรณี 

กรณีท่ี 1  แสดงผลทางจอภาพ 

กรณีท่ี 2 แสดงผลทางเคร่ืองพิมพ ์

6. จบการทาํงาน 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 
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7. จงอธิบายตามผงังาน (FLOWCHART) วา่มีขั้นตอนการทาํงานอยา่งไร 

START

รับค่า A,B

TOT=AxB

TOT

END

 
 

9. จงอธิบายตามผงังาน (FLOWCHART) วา่มีขั้นตอนการทาํงานอยา่งไร 

START

รับค่า

A,B,C

S=(A+B+C)/2

END

AREA=S(S-A)(S-B)(S-C)

WRITE

AREA

 



38 

10. จงอธิบายตามผงังาน (FLOWCHART) วา่มีขั้นตอนการทาํงานอยา่งไร 

 

START

รับค่า

HIGH

รับค่า BASE

END

WRITE

AREA

DO YOU
WANT ? AREA

Y

N
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หน่วยการเรียนรู้ที ่3 

 ลกัษณะผงังานโครงสร้าง 
 

 

สาระการเรียนรู้ 

1. ผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบลาํดบั 

2. ผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบการเลือกทาํ 

3. ผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบทาํซํ้ า 

 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

1. สามารถเขียนผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบลาํดบัได ้

2. สามารถเขียนผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบเลือกทาํได ้

3. สามารถเขียนผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบทาํซํ้ าได ้

4. สามารถเลือกใชก้ารเขียนผงังานโครงสร้างข้ึนใชง้านได ้

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. อธิบายวธีิการเขียนผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบลาํดบัได ้

2. อธิบายวธีิการเขียนผงังานโครงสร้างแบบเลือกทาํได ้

3. อธิบายวธีิการเขียนผงังานโครงสร้างการทาํซํ้ าได ้

4. บอกขอ้แตกต่างระหวา่งผงังานโครงสร้างได ้
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หน่วยการเรียนรู้ที ่3 

ลกัษณะผงังานโครงสร้าง 

 

 

แผนภูมิความคิดรวบยอด

ผังงานโครงสร้างการทำงานแบบลำดับ

ผังงานโครงสร้างการทำงานแบบการเลือกทำ

ผังงานโครงสร้างการทำงานแบบทำซ้ำ

ลักษณะผังงานโครงสร้าง
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หน่วยการเรียนรู้ที ่3 

ลกัษณะผงังานโครงสร้าง 

      

 ในการเขียนผงังานข้ึนมา จุดประสงคก์็เพื่อตอ้งการจะนาํไปพฒันาใหเ้ป็นโปรแกรม

ภาษาคอมพิวเตอร์ต่อไป ฉะนั้นลกัษณะของผงังานจะตอ้งเป็นผงังานท่ีดี สามารถทาํการพฒันาอธิบาย

ลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) ไดง่้าย และลกัษณะของผงังานท่ีเขียนข้ึนมา

นั้น หากมีโครงสร้างของผงงานไม่ถูกตอ้ง จะมีผลทาํใหก้ารอธิบายลาํดบัขั้นตอนเพื่อนาํไปพฒันาจะทาํได้

ยากมา จึงตอ้งทาํการศึกษาการเขียนผงังานใหถู้กตอ้งชดัเจน 

 

 โครงสร้างของผงังานสามรถแบ่งตามลกัษณะของการทาํงานได ้3 ลกัษณะ ดงัน้ี 

1. การทาํงานแบบลาํดบั (Sequence) 

2. การเลือกทาํ (Selection) 

3. การทาํซํ้ า (Repetition) 

 

ผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบลาํดับ 

 

 ผงังานโดรงสร้างการทาํงานแบบลาํดบั (Sequence) จะเป็นลกัษณะของโครงสร้างพื้นฐานของผงั

งานทัว่ไปท่ีในทุก ๆ ผงังานจะตอ้งมี โดยลกัษณะการทาํงานของโครงสร้างผงังานการทาํงานแบบลาํดบั

(Sequence) จะเป็นการแสดงการทาํงานตมลาํดบัทีละขั้นตอน ตั้งแต่ขั้นตอนแรกจนถึงขั้นตอน ตั้งแต่

ขั้นตอนแรกจนถึงขั้นตอนสุดทา้ย ตามลาํดบัขั้นตอนของการทาํงาน โดยลกัษณะโครงสร้างผงังานลาํดบั 

จะมีลกัษณะโครงสร้างการทาํงานดงัต่อไปน้ี 

 

Process 2

Process 1

Process 3
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ภาพท่ี 3.1  แสดงผงังานโครงสร้างแบบลาํดบั 

 

 

 จากผงังานภาพท่ี 3.1 เป็นผงังานโครงสร้างการทาํงานตามลาํดบั โดยขั้นตอนการทาํงานจะเร่ิม

จากการทาํงานท่ี process 1 ก่อน และเม่ือทาํงานใน process 1 เสร็จแลว้จึงจะทาํงานใน process 2 

เป็นลาํดบัถดัไป โดยลกัษณะการทาํงานจะทาํทีละ 1 process ใหเ้สร็จก่อน แลว้จึงทาํ process ถดัๆ ไป 

จนกวา่จะหมด แต่ไม่ทาํงานทีละหลาย ๆ process พร้อมกนั โดยท่ี process 1 2 และ 3 นั้น จะหมายถึงการ

กระทาํใด ๆ ของการทาํงาน เช่น การรับขอ้มูลเขา้ การคาํนวณ การแสดงผลขอ้มูล ฯลฯ และอาจจะ

หมายถึงโคงสร้างแบบอ่ืน ๆ ก็ได ้

 

Start

end

รับค่า

salary

รับค่า  OT

Net salary = salary + OT

Net salary

 
 

ภาพท่ี 3.2  แสดงผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบลาํดบั (Sequence) 
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   ผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบการเลือกทาํ 

 

 ลกัษณะผงัโครงสร้างการทาํงานแบบเลือก (Selection) 

จะประกอบดว้ยสัญลกัษณ์ของการตดัสินใจ โดยมีเง่ือนไขท่ีตอ้งการตรวจสอบอยูภ่ายในสัญลกัษณ์ กรณี

ถา้ผลการตรวจสอบเง่ือนไขเป็นจริง จะกระทาํขั้นตอนลาํดบัถดัไปในทิศทางท่ีเป็นจริง (Y) กรณีถา้ผลการ

ตรวจสอบเง่ือนไขเป็นเทจ็ จะกระทาํขั้นตอนลาํดบัถดัไปในทิศทางท่ีเป็นเท็จ (N) โดยจะพบลกัษณะของ 

ผงังานโครงสร้างแบบเลือกทาํ มีลกัษณะดงัน้ี 

 

เงื่อนไข

process1 process2

NY

 
 

ภาพท่ี 3.3  แสดงผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบการเลือกทาํ 

 

 จากผงังานภาพท่ี 3.3  เป็นผงังานโครงสร้างแบบการเลือกทาํ การทาํงานในขั้นตอนแรกจะ

กระทาํนส่วนของการตดัสินใจก่อน โดยทาํการตรวจสอบเง่ือนไข ถา้เง่ือนไขท่ีทาํการตรวจสอบนั้นเป็น

จริง (Y) จะทาํงานใน Process 1  เป็นลาํดบัถดัไป แต่ถา้กรณีผลการตรวจสอบเง่ือนไขเป็นเทจ็ (N) จะทาํ

การทาํงานใน process2 เป็นลาํดบัถดัไป จะพบวา่ลกัษณะการเลือกทาํงานจะเป็นลกัษณะในการเลือก

ทาํงานในทิศทางใดทิศทางหน่ึง จะไม่ทาํงานทั้ง 2 ทิศทางพร้อมกนั 

 ลกัษณะผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบเลือกทาํ ไม่จาํเป็นตอ้งมีขั้นตอนท่ีตอ้งทาํทั้ง 2 กรณี คือ 

ถา้ในกรณีท่ีผลการตรวจสอบเง่ือนไขเป็นจริง และกรณีท่ีผลการตรวจสอบเง่ือนไขเป็นเทจ็ อาจจะมี

ขั้นตอนท่ีตอ้งเลือกทาํเพียงกรณีเดียวก็ได ้เช่น ถา้เง่ือนไขท่ีพิจารณาเป็นจริง ทาํขั้นตอนต่อไปขั้นตอนหน่ึง 

เป็นขั้นตอนการทาํงานถดัไป ถา้เง่ือนไขท่ีพิจารณาเป็นเท็จ อาจจะไม่ทาํขั้นตอนการทาํงานใด ๆ เลยก็ได ้
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หรือถา้เง่ือนไขท่ีพิจารณาเป็นจริงอาจจะไม่มีขั้นตอนการทาํงานท่ีตอ้งทาํ และถา้เงือนไขท่ีพิจารณานั้น

เป็นเทจ็ อาจจะมีข้ึนตอนการทาํงานท่ีตอ้งทาํเป็นลาํดบัถดัไปก็ได ้

 

เงื่อนไข

process1

NY

 

 

ภาพท่ี 3.4  แสดงผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบเลือกทาํ ผลการตรวจสอบเงือนไขเป็นจริง (Y) 

 จากภาพท่ี 3.4 ผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบเลือกทาํ ในกรณีท่ีผลการตรวจสอบเง่ือนไขเป็น

จริง (Y) มีขั้นตอนท่ีตอ้งทาํคือ Process1 แต่ถา้ผลการตรวจสอบเง่ือนไขเป็นเทจ็ (N) จะไม่ทาํในขั้นตอน

ใด ๆ เลย 

เงื่อนไข

process1

NY

 

 

ภาพท่ี 3.5  แสดงผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบเลือกทาํ ผลการตรวจสอบเงือนไขเป็นเทจ็ (N) 
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 จากภาพท่ี 3.5  ผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบเลือกทาํ ในกรณีท่ีผลการตรวจสอบเง่ือนไขเป็น

เทจ็ (N) มีขั้นตอนท่ีตอ้งทาํคือ Process 1 แต่ถา้ผลการตรวจสอบเง่ือนไขเป็นจริง (Y) 

จะไม่ทาํในขั้นตอนใด ๆ เลย 

 ในการเขียนผงังานโครงสร้างการแบบการเลือกทาํ ไม่จาํเป้นวา่ทิศทางของการทาํงานหลงัจาก

การตรวจสอบเง่ือนไขแลว้ “เง่ือนไขเป็นเทจ็” จะอยูท่างดา้นขวาเสมอไป ทิศทางของการทาํงานหลงัจาก

ผลการตรวจสอบเง่ือนไขแลว้เป็นจริง อาจจะอยูท่างขวา และทิศทางของการทาํงานหลงัจากการ

ตรวจสอบเง่ือนไขแลว้ เง่ือนไขเป็นเทจ็อาจจะอยูท่างดา้นซา้ยก็ได ้โดยใชข้อ้ความกาํกบับนเส้นทางการ

ไหล ออกจากสัญลกัษณ์การตดัสินใจ เป็นตวักาํหนดทิศทางของการทาํงานวา่ หลงัจากการตรวจสอบ

เง่ือนไขแลว้ เง่ือนไขเป็นจริง จะทาํขั้นตอนต่อไปในทิศทางใด เง่ือนไขเป็นเท็จ จะทาํข้ึนตอนต่อไปใน

ทิศทางใด 

เงื่อนไข

process2 process1

N Y

      

เงื่อนไข

process1 process2

NY

 

ภาพท่ี 3.6  แสดงการเปรียบเทียบการเขียนผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบเลือกทาํ 

 จากภาพท่ี 3.6 ทั้ง 2 โครงสร้าง ถึงแมว้า่จะมีลกัษณะการเขียนผงังานท่ีแตกต่างกนัแต่มีลกัษณะ

การทาํงานท่ีเหมือนกนั คือ หลงัจากการตรวจสอบเง่ือนไขแลว้ ถา้ผลจากการตรวจสอบเง่ือนไขเป็นจริง 

(Y) จะทาํ Process1 เป็นขั้นตอนการทาํงานในลาํดบัถดัไป และถา้ผลจากการตรวจสอบเง่ือนไขเป็นเท็จ 

(N) จะทาํ Process2 เป็นขั้นตอนการทาํงานในลาํดบัถดัไป 
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Start

end

รับค่า

salary

TAX = SALARY * 5%

Net salary

Salary > 6000

TAX = SALARY * 3%

NETSALARY=SALARY-TAX

 

ภาพท่ี 3.7  แสดงผงังานโครงสร้าง การทาํงานแบบเลือกทาํ 

 จากภาพท่ี 3.7  เป็นลกัษณะผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบเลือกทาํ โดยลกัษณะของโครงสร้าง

จะเป็นการรับค่าเงินเดือน เขา้มาทาํการตรวจสอบเง่ือนไขเพื่อคิดคาํนวณภาษี โดยทาํการรับค่าเงินเดือน 

(Salary) แลว้นาํมาทาํการตรวตสอบวา่เงินเดือน (salary) มากกวา่ 6000 บาท กรณีตรวจสอบแลว้เง่ือนไข

เป็นจริง (Y)  ถา้จะไปทาํงานถดัไป คือ คาํนวณหาภาษี (tax) ท่ีอตัรา 5% แต่ถา้ตรวจสอบเง่ือนไขแลว้

เงินเดือน (salary) นอ้ยกวา่ 6000 บาท ก็เขา้กรณีเง่ือนไขหลงัการตรวจสอบเป็นเทจ็ (N) ก็จะไปทาํงาน
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ถดัไป คือ คาํนวณภาษี (Tax) ท่ีอตัรา 3% เมือคาํนวณตามอตัราภาษีตามเง่ือนไขแลว้ก็จะทาํงานในลาํดบั

ถดัไป คือ คาํนวณหารายได ้สุทธิ (NETSALARY) ต่อไปจนจบงานถดัไป 

ผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบทาํซํ้ า 

 ผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบทาํซํ้ า (repetition) จะประกอบไปดว้ยสัญลกัษณ์ท่ีใชส้าํหรับการ

ตดัสินใจ 1 สัญลกัษณ์ เพื่อใชเ้ป็นการตดัสินใจ ในการทาํงานการเขา้ และการออกจากขั้นตอนการทาํซํ้ า 

ซ่ึงสามารถจาํแนกประเภทของผงังานโครงสร้างการทาํซํ้ าได ้2 ลกัษณะ คือ 

1. ทาํใหข้ณะท่ี (DO- WHILE) 

2. ทาํจนกระทัง่ (DO-UNTIL) 

 

ผงังานโครงสร้างการทาํซํ้ า ลกัษณะทาํในขณะท่ี 

 ลกัษณะทาํในขณะท่ี (DO-WHILE) ก็คือ ก่อนท่ีจะเขา้สู่โครงสร้างของการทาํซํ้ า 

จะตอ้งมีการตรวจสอบเง่ือนไขท่ีใชใ้นการตดัสินใจวา่จะทาํซํ้ า หรือ ไม่เสียก่อนเป็นลาํดบัแรก ถา้ผลของ

การตรวจสอบเง่ือนไขเป็นจริง จะเขา้สู่ขั้นตอนของการทาํซํ้ า ถา้ผลการตรวจสอบเง่ือนไขเป็นเทจ็ ก็จะทาํ

การออกจากกระบวนการในส่วนของการทาํซํ้ า ตามภาพท่ี 3.8 

 

 

 

ภาพท่ี 3.8  แสดงผงังานโครงสร้างการทาํซํ้ า ลกัษณะทาํในขณะท่ี 

 จากภาพท่ี 3.8 การทาํงานของผงังาน จะเร่ิมจากการตรวจวสอบเง่ือนไขก่อนเป็นอนัดบัแรก ถา้

เง่ือนไขท่ีทาํการตรวจสอบเป็นจริง (Y)  ก็จะทาํการเขา้สู่ขั้นตอนการทาํซํ้ า จากภาพท่ี 3.8 คือการทาํใน 

process 1 คือ process 1 น้ีก็คือการกระทาํใด ๆ ก็ได ้เช่น การรับขอ้มูล การคาํนวณ การแสดงผล ฯลฯ รวม

ไปถึงผงังานโครงสร้างอ่ืน ๆ เช่น ผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบลาํดบั (Sequence) การเลือกทาํ 

(Selection) หรือการทาํซํ้ า (Repetition) ก็ได ้

 หลงัจากท่ีทาํ Process 1 เสร็จแลว้ ก็จะทาํการยอ้นกลบัไปตรวจสอบเง่ือนไขใหม่อีกคร้ัง 

ถา้ผลของการตรวจสอบเง่ือนไขนั้นยงัเป็นจริง ก็จะเขา้มาทาํในขั้นตอนการทาํงานท่ีตอ้งการทาํซํ้ าอีก 
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ทําเช◌่◌่นน้ีไปเร่ือยๆ ซํ้ าอีกทาํเช่นน้ีไปเร่ือย ๆ จนกวา่ผลของการตรวจสอบเง่ือนไขเป็นเทจ็ (N) 

ก็จะออกจากการทาํงานในส่วนของการทาํซํ้ า 

และถา้ในการตรวจสอบเง่ือนไขคร้ังแรกไดผ้ลออกมาเป็นเทจ็ (N) 

ก็จะไม่เขา้ไปทาํงานในขั้นตอนของการทาํซํ้ าเลย 

 

ภาพท่ี 3.9  แสดงผงังานโครงสร้างการทาํซํ้ าลกัษณะทาํในขณะท่ี (DO-WHILE) 

 ลกัษณะทาํจนกระทัง่ (DO-UNTIL) ก็คือ มีลกัษณะการทาํงานท่ีแตกต่างจากผงังานโครงสร้าง

การทาํซํ้ า ลกัษณะทาํในขณะท่ี (DO-WHILE) ก็คือ จะกระทาํขั้นตอน การทาํงานท่ีตอ้งทาํซํ้ าก่อนอยา่ง

นอ้ย 1 คร้ัง หลงัจากนั้น จึงทาํการตรวจสอบเง่ือนไขวา่จะกลบัไปทาํขั้นตอนท่ีตอ้งทาํซํ้ านั้นอีกหรือไม่ ถา้

กรณีผลการตรวจสอบเง่ือนไขเป็นเท็จ จะกลบัไปทาํซํ้ าในขั้นตอนท่ีตอ้งทาํซํ้ านั้นอีก แต่ถา้กรณีผลการ

ตรวจสอบเง่ือนไขเป็นเทจ็ ก็จะออกจากขั้นตอนในการทาํซํ้ าลกัษณะดงัภาพท่ี 3.10 

 

ภาพท่ี 3.10  แสดงผงังานโครงสร้างการทาํซํ้ า ลกัษณะทาํจนกระทัง่ 

 การทาํงานของผงังานโครงสร้างการทาํซํ้ า ลกัษณะทาํจนกระทัง่ (DO-UNTIL) 

จะเร่ิมจากการทาํขั้นตอนการทาํงานท่ีตอ้งการทาํซํ้ า 1 คร้ัง นั้นก็คือ การทาํงานใน Process1 หลงัจากการ

ทาํขั้นตอนการทาํงานท่ีตอ้งทาํซํ้ าเสร็จส้ินแลว้ ก็จะทาํการตรวจสอบเง่ือนไข ถา้ผลการตรวจสอบเง่ือนไข

เป็นเทจ็ (N) จะกลบัไปทาํขั้นตอนการทาํงานท่ีตอ้งทาํซํ้ านั้นใหม่อีกคร้ัง ก็คือ กลบัไปทาํการทาํงานใน 

Process1 ซํ้ าอีกคร้ัง หลงัจากนั้นก็จะกลบัมาตรวจสอบเง่ือนไขใหม่ ถา้ผลในการตรวจสอบเง่ือนไขเป็น

เทจ็ (N) ก็จะกลบัไปทาํใน Process1 ใหม่อีก ทาํเช่นน้ีไปเร่ือย ๆ จนกวา่ผลท่ีไดจ้ากการตรวจสอบเง่ือนไข

เป็นจริง (Y) ก็จะออกจากการทาํซํ้ าทนัที 

 

ภาพท่ี 3.11  แสดงผงังานโครงสร้างการทาํซํ้ า ลกัษณะทาํจนกระทัง่ (DO-UNTIL) 
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สรุปหน่วยการเรียนรู้ที ่3 

ลกัษณะผงังานโครงสร้าง 

 

  

 

 ลกัษณะของผงังานโครงสร้าง ท่ีสามารถนาํไปพฒันาต่อใหเ้ป็นการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการ

ทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) เพื่อประโยชน์ในการพฒันาโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์

ต่อไป ในการพฒันาจากผงังาน (Flowchart) ใหเ้ป็นการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของ

ขอ้ความ (Algorithm) จะตอ้งทราบวา่ ส่วนประกอบต่างๆ ของผงังานทั้งหมดประกอบไปดว้ยโครงสร้าง

ใดบา้ง รวมทั้งตอ้งทราบลาํดบัขั้นตอนการทาํงานของโครงสร้างผงังาน และความแตกต่างระหวา่งดครง

สร้างผงังานลกัษณะต่าง ๆ 

 

 ลกัษณะของผงังานท่ีดี จะตอ้งสามารถทาํการพฒันาต่อใหเ้ป็นการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการ

ทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) ไดโ้ดยง่าย เพื่อจะไดน้าํไปพฒันาใหเ้ป็นโปรแกรม

ภาษาคอมพิวเตอร์ต่อไป และถา้ลกัษณะของผงังานท่ีเขียนข้ึนมานั้นมีโครงสร้างของผงังานท่ีไม่ถูกตอ้ง 

จะมีผลทาํใหก้ารอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) 

ท่ีจะนาํไปพฒันาเป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์นั้น ทาํไดย้ากข้ึน โดรงสร้างของผงังานแปรเป็น ลกัษณะของ

การทาํงาน คือ 

1. การทาํงานแบบลาํดบั (Sequence) 

2. การเลือกทาํ (Selection) 

3. การทาํซํ้ า (Repetition) 

 



30 

ในผงังานหน่ึง จะตอ้งประกอบไปดว้ยโครงสร้างของการทาํงานแบบลาํดบั (Sequence) 

เป็นโครงสร้างพื้นฐาน และสามารถนาํลกัษณะโครงสร้างผงังาน แบบอ่ืน ๆ เขา้มาประสม

ประสานหลาย ๆ โครงสร้างประกอบเขา้ดว้ยกนัก็ได ้

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบทดสอบหน่วยการเรียนรู้ที ่3 

ลกัษณะผงังานโครงสร้าง 
 

จงตอบคําถามให้สมบูรณ์ 

1. ลกัษณะของโครงสร้างของผงังานมีก่ีประเภท อะไรบา้ง 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 
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………………………………………………………………………………………………………........... 

2. ในการเขียนผงังาน 1 ผงังาน ควรมีหลกัการเลือกใชผ้งังานอยา่งไรบา้ง อธิบายพอสังเขป 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

3. จงอธิบายหลกัการเขียนผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบลาํดบั (Sequence) มาพอสังเขปพร้อม

ยกตวัอยา่งประกอบ 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

4. จงอธิบายหลกัการเขียนโรงงานโครงสร้างการทาํงานแบบเลือกทาํ (Selection) 

มาพอสังเขปพร้อมยกตวัอยา่ง 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

5. จงอธิบายวธีิการเขียนผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบทาํซํ้ าวา่มีก่ีวธีิ และแต่ละวธีิมีวธีิและหลกัการ

เขียนอยา่งไร 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 
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………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

6.    จากรูปผงังาน แต่ละผงังานประกอบดว้ยโครงสร้างอะไรบา้ง 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 
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START

รับค่า X,Y

TEMP=X

Y=TEMP

END

N

Y

Y

N

X=Y

แสดงค่า X,Y

 
 

7.   จงรูปผงังาน แต่ละผงังานประกอบดว้ยโครงสร้างอะไรบา้ง 
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START

รับค่า A,B

END

N

Y N

A>B

แสดงค่า X,Yแสดงค่า X,Y

 
8.   จงรูปผงังาน แต่ละผงังานประกอบดว้ยโครงสร้างอะไรบา้ง 

START

รับค่า N

ANS=0

N>0

แสดงค่า ANS

N=N+1 END

N

Y

Y

N
ANS=AND+N
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9.   จงรูปผงังาน แต่ละผงังานประกอบดว้ยโครงสร้างอะไรบา้ง 

START

รับค่า N

ANS=0

N>0

แสดงค่า NUM

NUM=NUM+1

END

NUM/2 ลงตัว

N

Y

Y

N
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START

รับค่า A,B

TOT=AxB

TOT

END

 
 

10.  จงอธิบายความแตกต่างระหวา่งโครงสร้าง ผงังานการทาํซํ้ าลกัษณะทาํจนกระทัง่ (DO-UNTIL) 

กบัทาํในขณะท่ี (DO-WHILE) 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 
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หน่วยการเรียนรู้ที ่4 

 การพฒันาขั้นตอนการทาํงานแบบลาํดบั 
 

 

สาระการเรียนรู้ 

1. ความสัมพนัธ์ระหวา่งผงังาน การลาํดบัขั้นตอนการทาํในลกัษณะของขอ้ความและคาํสั่งเทียม 

2. การพฒันาการลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ และคาํสั่งเทียมจากผงังาน 

 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

1. สามารถแสดงความสัมพนัธ์ระหวา่งผงังาน การลาํดบัข้ึนตอนการทาํในลกัษณะของขอ้ความ และ

คาํสั่งเทียมได ้

2. สามารถทาํการพฒันาลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ และคาํสั่งเทียมจากผงังาน

ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. บอกความสัมพนัธ์ระหวา่งผงังาน การอธิบายลาํดบัข้ึนตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ

และคาํสั่งเทียมได ้

2. ทาํการพฒันาการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ และคาํสั่งเทียมจากผงั

งานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
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หน่วยการเรียนรู้ที ่4 

 การพฒันาขั้นตอนการทาํงานแบบลาํดบั 
 

 

แผนภูมิความคิดรวบยอด

ความสัมพันธ์ระหว่างผังงาน
การลำดับขั้นตอนการทำในลักษณะของข้อความและคำสั่งเทียม

การพัฒนาการลำดับขั้นตอนการทำงานในลักษณะของข้อควา
มและคำสั่งเทียมจากผังงาน

การพัฒนาขั้นตอนการทำงานแบบลำดับ
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หน่วยการเรียนรู้ที ่4 

 การพฒันาขั้นตอนการทาํงานแบบลาํดบั 
      

 โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ ไม่วา่จะเป็นภาษาใดก็ตาม ก็จะตอ้งถูกพฒันามาจาก ส่วนของการ

พฒันามาจาก ส่วนของการพฒันาลาํดบัขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหา (Algorithm Development)  

ในเร่ืองของแนวทางการแกปั้ญหา (Problem Solving) ทั้ง 5 ขั้นตอน และการเขียนผงังาน (Flowchart) เป็น

อีกวธีิหน่ึง ท่ีจะช่วยในการพฒันา ลาํดบัข้ึนตอนการทาํงานของวธีิการแกปั้ญหาได ้ โดยผงังาน 

(Flowchart) จะเป็นลกัษณะของการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของรูปภาพ ซ่ึงการพฒันา

ลาํดบัขั้นตอนการทาํงาน (Algorithm Development)  นั้น เป็นการอธิบายขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะ

ของขอ้ความ (Algorithm) แต่ผงังาน (Flowchart) 

สามารถเห็นลาํดบัขั้นตอนการทาํงานไดช้ดัเจนกวา่การอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้

ความ (Alogorithm) แต่การใชผ้งังานในการพฒันาให้เป็นภาษาคอมพิวเตอร์โดยตรง จะมีความยุง่งาก

สาํหรับผูท่ี้เร่ิมตน้ในการฝึกการเขียนโปรแกรม จึงตอ้งพฒันาจากผงังาน (Flowchart) 

ใหเ้ป็นการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algortihm) ก่อน 

จากนั้นจึงค่อยพฒันาให้เป็นคาํสั่งเทียม (Pseudo code) แลว้จึงพฒันาจากส่วนของคภสั่งเทียม (Pseudo 

code) ใหเ้ป็นภาษาคอมพิวเตอร์ตามภาษาท่ีตอ้งการต่อไป โดยท่ีขั้นตอนของการทาํงานแบบลาํดบั จะถูก

พฒันามาจากโครงาร้างผงังานการทาํงานแบบลาํดบั (Sequence) 

 

 

ความสัมพนัธ์ระหว่างผงังาน การลาํดับข้ันตอนการทาํในลักษณะของข้อความและคําส่ังเทยีม 

 

 ในการพฒันาลาํดบัขั้นตอนการทาํงานนั้น การเขียนผงังานท่ีเป็นขั้นตอนการทาํงานท่ีถูกตอ้งของ

การแกปั้ญหานั้น ถึงแมจ้ะทราบถึงวธีิการในการพฒันาจากผงังาน (Flowchart) ใหเ้ป็นการอธิบายขั้นตอน

การทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) แต่ไม่มีผงังานท่ีจะใหพ้ฒันา ก็ไม่มีประโยชน์อะไร หรือ

มีผงังานแต่เป็นผงังานท่ีมีการทาํงานในการแกปั้ญหาท่ีไม่ถูกตอ้ง การท่ีจะพฒันาใหเ้ป็นโปรแกรม

ภาษาคอมพิวเตอร์ ก็จะไดโ้ปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีผิดพลาดตามไปดว้ย 

 

 การอธิบายลาํดบัขั้นตอนการําทงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) และคาํสั่งเทียม (Pseudo 

code) ท่ีใชก้บัผงังาน (Flowchartr) สัญลกัษณ์ต่าง ๆ ท่ีใชก้บัขั้นตอนการทาํงานแบบลาํดบัมีดงัต่อไปน้ี 
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ตารางท่ี 4.1  ความสัมพนัธ์ระหวา่งผงังาน (Flowchart) การอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะ

ของขอ้ความ (Algorithm) และคาํสั่งเทียม (Pseudo Code) 

 

Flowchart Algorihm Pseudo Code 

start
 

เร่ิมตน้ begin หรือ start 

end
 

จบการทาํงาน end หรือ stop 

รับค่า X

 

รับค่า x read x 

แสดงค่า

ANS
 

แสดงค่า ans writh ans 

a =  0

 

กาํหนดให ้a=0 a=0 

 

 

 

 

 

การพฒันาการอธิบายลาํดับข้ันตอนการทาํงานในลกัษณะของข้อความ และคําส่ังเทยีมจากผงังาน 

 

 การพฒันาจากผงังาน (Flowchart) ใหเ้ป็นการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของ

ขอ้ความ (Algorithm) นั้นท่ีสาํคญัก็คือ ตอ้งแยกใหอ้อกวา่ในผงังานท่ีทาํการเขียนข้ึนมานั้น มีการทาํงาน

ทั้งหมดก่ีการทาํงาน การพิจารณาวา่ในแต่ละผงังาน มีการทาํงานทั้งหมดก่ีการทาํงานอาศยัหลกัในการ

พิจารณาท่ีวา่ การทาํงาน (Process) 1 การทาํงานนั้น จะมีทิศทางเขา้ไดเ้พียง 1 ทิศทาง และมีทิศทางออก

เพียง 1 ทิศทางเท่านั้น ส่วนการพฒันาจากการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ 

(Algorithm) ให้เป็นคาํสั่งเทียม (Pseudo Code) นั้น จะทาํการพฒันาจากขอ้ต่อขอ้ไม่มีความซบัซอ้นมาก 

นกั 

 

ตวัอยา่งท่ี 4.1   จากผงังาน (Flowchart) ต่อไปน้ี จงพฒันาใหเ้ป็นการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการ ทาํงานใน

ลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) และคาํสั่งเทียม (Pseudo Code)  

 

ans=(a2+b2)/2 
2

22 baans +
=

2

22 baans +
=
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ผงังาน (Flowchart) 

 

start

รับค่า

base,high

Area=½ x base x high

end

แสดงค่า

area

 
 

วธีิทาํ 

 จากผงังานสามารถแยกการทาํงานทั้งหมดได ้ 5 การทาํงาน โดยวธีิการแยกแต่ละการทาํงาน 

(Process) ก็คือ ใหส้ังเกตท่ีวา่มีทิศทางเขา้ 1 ทิศทางท่ีไหน และมีทิศทางออก 1 ทิศทางท่ีไหน ทั้งน้ียกเวน้

สาํหรับสัญลกัษณ์ของจุดเร่ิมตน้ และจุดส้ินสุดการทาํงาน สามารถพฒันาใหเ้ป็นการอธิบายลาํดบัขั้นตอน

การทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) ไดด้งัน้ี 

 

การอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) 

 

1. เร่ิมตน้ 

2. รับค่า  Base,high 

3. area=0.5 x bade x high 

4. แสดงค่า area 

5. จบการทาํงาน 
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 หลกัจากท่ีทาํการพฒันาจากผงังาน (Flowchart) ใหเ้ป็นการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานใน

ลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) เรียบร้อยแลว้ ขั้นตอนต่อไปก็คือพฒันาจากการอธิบายลาํดบัขั้นตอน

การทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) ใหเ้ป็นคาํสั่งเทียม (Pseudo code) สามารถพฒันาไดด้งัน้ี 

 

คาํสั่งเทียม (Pseudo Code) 

 Begin 

 Read base,high 

 Area=0.5 x base x high 

 Write area 

 End 

ตวัอยา่งท่ี 4.3 จากผงังาน (Flowchart) ต่อไปน้ี จงพฒันาใหเ้ป็นการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานใน

ลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) และคาํสั่งเทียม (Pseudo Code)  

 

ผงังาน (Flowchar) 
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start

รับค่า a,b,c

S=(a+b+c)/2

end

แสดงค่า

area

Area=s x Zs-a) x (s-b) x (s-c)

 

วธีิทาํ 

 จากผงังาน (Flowchart) สามารถแยกการทํางาน (Process) ไดท้ั้งหมด 5 การทาํงาน สามารถ

พฒันาใหเ้ป็นการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) ไดด้งัน้ี 

การอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) 

1. เร่ิมตน้ 

2. รับค่า a,b,c 

3. 
2

cbas ++
=  

4. area=sx(s-a)x(s-b)x(s-c) 

5. แสดงค่า area 

6. end 
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 สามารถพฒันาจากการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) ให้

เป็นคาํสั่งเทียม (Pseudo Code) ไดด้งัน้ี 

คาํสั่งเทียม (Pseudo code) 

 

 Begin 

 Red a,b,c 

 
2

cbas ++
=  

 area=sx(s-a)x(s-b)x(s-c) 

 write  area 

 end 

ตวัอยา่งท่ี 4.3  จงเขียนผงังาน (Flowchart)  การหาความยาวของเส้นรอบวงกลมจากสูตร เวน้รอบวงกลม 

= 2r และแสดงค่าของเส้นรอบวงกลมท่ีคาํนวณได ้พร้อมทั้งพฒันราให้เป็นการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการ

ทาํงานในลกัษระของขอ้ความ (Algorithm) และคาํสั่งเทียม Zpseudo Code) 

วธีิทาํ 

 จากสูตรการหาความยาวของเส้นรอบวงกลม จะตอ้งมีการับขอ้มูลของรัศมี (r) เขา้มาเพื่อใชแ้ทน

คาํในสูตรของการคาํนวณ หลงัจากไดผ้ลของการคาํนวณแลว้ หลงัจากนั้นทาํการแสดงค่าของเส้นรอบ

วงกลมท่ีคาํนวณไดอ้อกมา สามารถเขียนเป็นผงังาน (Flowchart) ไดด้งัน้ี 

 

ผงังาน (Flowchart) 

 จงผงังาน (Flowchart) สามารถพฒันาใหเ้ป็นการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของ

ขอ้ความ (Algorithm) ไดด้งัน้ี 

การอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) 
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1. เร่ิมตน้ 

2. รับค่า r 

3. ans=2xxr 

4. แสดงค่า ans 

5. จบการทาํงาน 

จากการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) สามารถทาํการพฒันาให้

เป็นคาํสั่งเทียม (Pseudo Code) ไดด้งัน้ี 

คาํสั่งเทียม (Pseudo Code)  

 BEGIN 

 READ R 

 ANS=2XXR 

 WRITE ANS 

 END 

ตวัอยา่งท่ี 4.4  จงเขียนผงังานของการคาํนวณค่าอตัราผอ่นชาํระรายเดือนของสินคา้จากร้านคา้แห่งหน่ึง 

โดยร้านค่าจะคิดอตัราดอกเบ้ียร้อยละ 1.5% ต่อเดือน รับขอ้มูลเขา้เป็นราคาสินคา้ และจาํนวนเดือนท่ี

ตอ้งการจะผอ่นชาํระ และนาํขอ้มูลออกคือ จาํนวนเงินท่ีตอ้งผอ่นชาํระรายเดือน 

ผงังาน (Flowchart) 
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start

รับค่า

price,month

Interrest=price x 1.5 x month
             100

แสดงค่า

payment

Payment-(price+interest)/month

start

 

 

 

 จากผงังาน (Flowchart) สามารถพฒันาใหเ้ป็นการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของ

ขอ้ความ (Algorithm) ไดด้งัน้ี 

 

การอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) 

1. เร่ิมตน้ 

2. รับค่า Price,Month 

3. Interest=Price x 
100

5.1
 x month 



29 

4. Payment=(Price+Interest)/ month 

5. แสดงค่า Payment 

6. จบการทาํงาน 

 จากการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) สามารถทําการ 

พฒันาใหเ้ป็นคาํสั่งเทียม (Pseudo code) ไดด้งัน้ี 

 

คาํสั่งเทียม (Pseudo Code) 

 Begin 

 Read price,month 

Interest=Price x 
100

5.1
 x month 

Payment=(Price+Interest)/ month 

Write Payment 

 end 

 

 

 

 

 

สรุปหน่วยการเรียนรู้ที ่3 

ลกัษณะผงังานโครงสร้าง 
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 ลกัษณะของผงังานโครงสร้าง ท่ีสามารถนาํไปพฒันาต่อใหเ้ป็นการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการ

ทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) เพื่อประโยชน์ในการพฒันาโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์

ต่อไป ในการพฒันาจากผงังาน (Flowchart) ใหเ้ป็นการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของ

ขอ้ความ (Algorithm) จะตอ้งทราบวา่ ส่วนประกอบต่างๆ ของผงังานทั้งหมดประกอบไปดว้ยโครงสร้าง

ใดบา้ง รวมทั้งตอ้งทราบลาํดบัขั้นตอนการทาํงานของโครงสร้างผงังาน และความแตกต่างระหวา่งดครง

สร้างผงังานลกัษณะต่าง ๆ 

 

 ลกัษณะของผงังานท่ีดี จะตอ้งสามารถทาํการพฒันาต่อใหเ้ป็นการอธิบายลาํดบัขั้นตอนการ

ทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) ไดโ้ดยง่าย เพื่อจะไดน้าํไปพฒันาใหเ้ป็นโปรแกรม

ภาษาคอมพิวเตอร์ต่อไป และถา้ลกัษณะของผงังานท่ีเขียนข้ึนมานั้นมีโครงสร้างของผงังานท่ีไม่ถูกตอ้ง 

จะมีผลทาํใหก้ารอธิบายลาํดบัขั้นตอนการทาํงานในลกัษณะของขอ้ความ (Algorithm) 

ท่ีจะนาํไปพฒันาเป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์นั้น ทาํไดย้ากข้ึน โดรงสร้างของผงังานแปรเป็น ลกัษณะของ

การทาํงาน คือ 

1. การทาํงานแบบลาํดบั (Sequence) 

2. การเลือกทาํ (Selection) 

3. การทาํซํ้ า (Repetition) 

 

ในผงังานหน่ึง จะตอ้งประกอบไปดว้ยโครงสร้างของการทาํงานแบบลาํดบั (Sequence) 

เป็นโครงสร้างพื้นฐาน และสามารถนาํลกัษณะโครงสร้างผงังาน แบบอ่ืน ๆ เขา้มาประสม

ประสานหลาย ๆ โครงสร้างประกอบเขา้ดว้ยกนัก็ได ้
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แบบทดสอบหน่วยการเรียนรู้ที ่3 

ลกัษณะผงังานโครงสร้าง 
 

จงตอบคําถามให้สมบูรณ์ 

1. ลกัษณะของโครงสร้างของผงังานมีก่ีประเภท อะไรบา้ง 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

2. ในการเขียนผงังาน 1 ผงังาน ควรมีหลกัการเลือกใชผ้งังานอยา่งไรบา้ง อธิบายพอสังเขป 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

3. จงอธิบายหลกัการเขียนผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบลาํดบั (Sequence) มาพอสังเขปพร้อม

ยกตวัอยา่งประกอบ 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 
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4. จงอธิบายหลกัการเขียนโรงงานโครงสร้างการทาํงานแบบเลือกทาํ (Selection) 

มาพอสังเขปพร้อมยกตวัอยา่ง 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

5. จงอธิบายวธีิการเขียนผงังานโครงสร้างการทาํงานแบบทาํซํ้ าวา่มีก่ีวธีิ และแต่ละวธีิมีวธีิและหลกัการ

เขียนอยา่งไร 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

6.    จากรูปผงังาน แต่ละผงังานประกอบดว้ยโครงสร้างอะไรบา้ง 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 
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………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 
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START

รับค่า X,Y

TEMP=X

Y=TEMP

END

N

Y

Y

N

X=Y

แสดงค่า X,Y

 
 

7.   จงรูปผงังาน แต่ละผงังานประกอบดว้ยโครงสร้างอะไรบา้ง 
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START

รับค่า A,B

END

N

Y N

A>B

แสดงค่า X,Yแสดงค่า X,Y

 
8.   จงรูปผงังาน แต่ละผงังานประกอบดว้ยโครงสร้างอะไรบา้ง 

START

รับค่า N

ANS=0

N>0

แสดงค่า ANS

N=N+1 END

N

Y

Y

N
ANS=AND+N
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9.   จงรูปผงังาน แต่ละผงังานประกอบดว้ยโครงสร้างอะไรบา้ง 

START

รับค่า N

ANS=0

N>0

แสดงค่า NUM

NUM=NUM+1

END

NUM/2 ลงตัว

N

Y

Y

N
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START

รับค่า A,B

TOT=AxB

TOT

END

 
 

10.  จงอธิบายความแตกต่างระหวา่งโครงสร้าง ผงังานการทาํซํ้ าลกัษณะทาํจนกระทัง่ (DO-UNTIL) 

กบัทาํในขณะท่ี (DO-WHILE) 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 

………………………………………………………………………………………………………........... 
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